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Piano Room

Diese Funktion wird im Benutzerhandbuch vollstindig beschrieben. Bitte lesen Sie den entsprechenden
Abschnitt im Benutzerhandbuch.

Voices
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Eigenschaften der Voices

Die Preset-Voices sind in die unten aufgefiihrten Typen eingeteilt. Einzelheiten zu den einzelnen Voices
finden Sie in der ,,Voice-Liste* in der Datenliste (separates PDF-Dokument).

N

S89I0A

VRM Siehe Benutzerhandbuch, Kapitel 2.

(Virtual Resonance

Modeling)

S.Art! Siehe Benutzerhandbuch, Kapitel 2.

(Super Articulation)

Natural! Natural!- Voices sind Klédnge, die in hoher Qualitét mit speziellen Sampling-
Techniken erstellt wurden. Sie sind besonders geeignet, um Klavier und andere
Tasteninstrumente zu reproduzieren.

Live! Live! Voices bieten Stereo-Sampling fiir die Wiedergabe des Stereoklangbildes
eines akustischen Instruments, einschlieBlich der akustischen Umgebung des
Aufnahmeraums.

Cool! Cool! Voices reproduzieren die komplexen Eigenschaften elektronischer
Musikinstrumente durch Anwendung hochentwickelter Programmiertechniken
sowohl fiir die Klangerzeugung als auch den Einsatz von DSP-Effekten.

Sweet! Sweet! Voices geben die Klidnge akustischer Instrumente wieder, welche das

gesampelte Vibrato des Interpreten enthalten, wodurch ein viel realistischerer und
gefiihlvollerer Klang entsteht als mit kiinstlich hinzugefiigtem Vibrato.

Drums (Schlagzeug)

Schlaginstrumente (Drum & Percussion) sind iiber die Tasten der Tastatur verteilt,
so dass Sie sie direkt spielen oder fiir Thre Musikproduktion verwenden konnen.

Live! Drums
(Schlagzeug)

Fiir diese hochauflosenden Aufnahmen von Schlaginstrumenten, die iiber die
Tasten der Tastatur verteilt sind, so dass Sie sie direkt spielen oder fiir Ihre
Musikproduktion verwenden kénnen, wurde Stereo-Sampling verwendet.

SFX

Spezielle Schlaginstrumente und Sound-Effekte sind iiber die Tasten der Tastatur
verteilt, so dass Sie sie direkt spielen oder fiir Ihre Musikproduktion verwenden
konnen.

Live! SFX

Fiir diese hochauflosenden Aufnahmen von speziellen Schlaginstrumenten und
Sound-Effekten, die iiber die Tasten der Tastatur verteilt sind, so dass Sie sie direkt
spielen oder fiir Ihre Musikproduktion verwenden konnen, wurde Stereo-
Sampling verwendet.

MegaVoice

MegaVoice ist eine spezielles Voice-Format, das besonders fiir die Verwendung in
Styles und Songs geeignet ist, nicht jedoch fiir das Live-Spiel. Es werden
verschiedene Velocity-Bereiche eingesetzt, mit denen vollig verschiedene
Spielstile gleichzeitig erzeugt werden, ohne die Voice umschalten zu miissen.

Die Zuordnung der Sounds bei den MegaVoices finden Sie in der Datenliste
(separates PDF).

HINWEIS  MegaVoices sind mit anderen Instrumentmodellen nicht kompatibel. Deshalb klingen alle Song- oder Style-
Daten, die Sie auf diesem Instrument mit Hilfe dieser Voices erzeugt haben auf anderen Instrumenten nicht
korrekt, wenn diese die entsprechenden Voice-Typen nicht besitzen.

HINWEIS  MegaVoices klingen je nach Tastaturbereich, Velocity, Anschlag usw. verschieden. Daher kann es zu
unerwarteten oder unerwiinschten Kldngen kommen, wenn Sie den Harmony-Effekt (Seite 7) fiir die Tastatur
anwenden oder die Transpositionseinstellung oder Voice-Set-Parameter dndern.

4
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Metronomeinstellungen

Sie konnen die Taktart, die Lautstirke und den Klang des Metronoms sowie den Percussion-Sound fiir die
Tap-Tempo-Funktion und dessen Lautstirke einstellen, der beim Antippen der [TEMPO/TAP]-Taste erklingt.

Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A][ V][ ][™] Metronome Setting, [ENTER]

Verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][ V], um die Seite auszuwéhlen, und verwenden Sie
dann die Tasten [2 A V] — [7 A V] zum Vornehmen der gewiinschten Einstellungen.

1 Metronome

1 Metronome Yolume: 100 Sound: Bell Off
Ti ature: 4/4

2  TapTempo : Sound: Hi-Hat Closed

‘S Metronome Setting

N

Metronome
Sound Time Signature

Voices

000000
000000

2AV] Volume Legt die Lautstirke des Metronomklangs fest.

[3AVY]- | Sound Legt fest, ob der erste Taktschlag jedes Taktes mit einem Glockenton

[5AV] betont wird oder nicht.

[6 AV Time Signature | Legt das TaktmaB fiir den Metronomklang fest.

[7 AV]

2 Tap Tempo

2AV] Volume Bestimmt die Lautstidrke und Art des Sounds, der beim Antippen der
[TEMPO/TAP]-Taste erklingt.

[3AVY]— | Sound Wihlt den Percussion-Sound aus, der erklingt, wenn die Taste

[5AV] [TEMPO/TAP] angetippt wird.
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Einstellen der Effekttiefe von Reverb/Chorus und anderer
Einstellungen fiir Piano-Voices

Fiir die Piano-Voices konnen Sie die VRM-Parameter und die Lautstirke des Key-Off-Samplings einstellen.

1 Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A ][V ][<][®] Voice Setting, [ENTER] — TAB [ ] Piano

2 Verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][ V], um die Seite auszuwéahlen, und verwenden Sie
dann die Tasten [1 AV]—[8 A V¥]zum Vornehmen der gewiinschten Einstellungen.

&4 Voice Setting

Tune ¥oice Set Filter

Chorus Depth: D

N

Damper String
Resonance Resonance Reverb  Chorus

10 o

S89I0A

00000000
00000000

1 VRM
Diese Einstellungen werden gemeinsam auf alle Parts angewendet (Main/Layer/Left), bei denen VRM-

Voices ausgewihlt sind.

[1AV]/ VRM Schaltet den VRM-Effekt ein oder aus.
2 AV]
[3AVY]/ Damper Resonance | Stellt den horbaren Anteil des VRM-Effekts der Ddmpferresonanz
[4 AV] ein, die bei Betitigung des Dampferpedals erklingt.
[5AVYY String Resonance Stellt den horbaren Anteil des VRM-Effekts der Saitenresonanz ein,
[6 AV] die beim Spiel auf der Tastatur erklingt.
[7 AV Reverb Stellt die Intensitiit des Reverb-Effekts fiir VRM-Voices ein.
[8 AV] Chorus Stellt die Intensitit des Chorus-Effekts fiir VRM-Voices ein.
2 Key Off Sampling

Diese Einstellungen werden gemeinsam auf alle Parts angewendet (Main/Layer/Left), bei denen die

folgenden Piano-Voices ausgewihlt sind:
CFX Grand, PopGrand, StudioGrand, OctavePianol, OctavePiano2, RockPiano, AmbientPiano,

CocktailPiano.

4 AV Key Off Sampling Hier konnen Sie die Lautstérke des ,,Key-Off-Klangs* einstellen
[5AVY] (des Gerduschs, das beim Loslassen einer Taste zu horen ist).
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Anwenden von Keyboard Harmony

Sie konnen dem Spiel Threr rechten Hand Harmonien hinzufiigen, die sich nach den in der linken Hand
gespielten Akkorden richten, und Sie kdnnen automatische Echos oder Tremolo-Effekte erzeugen, indem Sie
eine einzelne oder zwei Noten spielen.

1 Driicken Sie die [VOICE EFFECT]-Taste, um das Voice Effect-Display aufzurufen, und
driicken Sie dann die Cursor-Taste [¥], um 2 Keyboard Harmony auszuwéhlen.

2 Verwenden Sie die Tasten [2 A V]/[3 A V], um Keyboard Harmony auf On einzustellen.
Wenn eingeschaltet (On), wird Keyboard Harmony automatisch auf Ihr Spiel auf der Tastatur angewendet.

Main  Laver
n [o]j o]
Poly Poly
Type: Standard Trio

N

Voices

Left Hold
On

i
O

3 Rufen Sie das Keyboard Harmony-Display auf, indem Sie die Taste [4 A V] (Type)
driicken.
HINWEIS Das Display kann auch tber [MENU] — Cursor-Tasten [ A ][V ][ <d1[™] Keyboard Harmony, [ENTER] aufgerufen werden.

4 verwenden Sie die Tasten [1 AV]-[3 AV] (Category) zur Auswahl der Keyboard-
Harmony-Kategorie, und verwenden Sie dann die Tasten [4 AV] —-[6 A V] (Type) zur
Auswahl des Effekttyps.

Keyboard-Harmony-Effekte sind in zwei Kategorien eingeteilt: Harmony und Echo, je nach
angewendetem Effekt.

ui Keyboard Harmony

Standard Duet 1
Standard Duet 2

Full Chord
Rock Duet
AT

P | 0 D O O 0 e
OO0 Ugd

i NACHSTE SEITE
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B Harmony
Die Typen von Standard Duet 1 bis Strum wenden den Harmony-Effekt auf die Noten an, die im
Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielt werden, und zwar je nach dem Akkord, der im
Tastaturbereich fiir die linke Hand gegriffen wird. (Beachten Sie, dass die Einstellungen ,,1+5% und
,,Octave nicht vom Akkord beeinflusst werden.) Wenn Sie diese Typen bei gestoppter Style-
Wiedergabe verwenden mochten, stellen Sie den Parameter Stop ACMP im Style Setting-Display
(Seite 25) auf einen anderen Wert als Disabled.

* Wenn die [ACMP]-Taste ein- und der Left-Part ausgeschaltet ist:
Split-Punkt

L b

Akkordbereich fur Style-Wiedergabe und Harmony-Effekt

* Wenn die [ACMP]-Taste aus- und der Left-Part eingeschaltet ist:
Split-Punkt

L) e

Main- und Layer-Voices

Left-Voice und Akkordbereich fir Harmony-Effekt

* Wenn sowohl die [ACMP]-Taste als auch der Left-Part eingeschaltet sind:

Style-Split-Punkt Left-Split-Punkt

A
Left-Voice Main- und Layer-Voices

Akkordbereich fur Style-Wiedergabe und Harmony-Effekt

Der Multi Assign-Effekt weist gleichzeitig im Tastaturbereich der rechten Hand gespielte Noten
automatisch verschiedenen Parts (Voices) zu. Beide Tastatur-Parts — [MAIN] und [LAYER] — sollten
eingeschaltet sein, wenn Sie den Multi Assign-Effekt verwenden. Die Voices von Main und Layer werden
abwechselnd in der von Ihnen gespielten Reihenfolge den Noten zugewiesen.

B Echo

Wenn einer der Typen Echo, Tremolo oder Trill ausgewihlt ist, wird der entsprechende Effekt synchron
zum aktuell eingestellten Tempo auf die im Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte Note
angewendet, und zwar unabhéngig vom On/Off-Status von [ACMP] und dem Part Left. Denken Sie daran,
dass Trill angewendet wird, wenn Sie auf der Tastatur zwei Tasten gleichzeitig gedriickt halten (oder die
letzten beiden Noten, falls Sie mehr als zwei Noten gedriickt halten). Diese beiden Noten werden dann

abwechselnd gespielt.

R 2\ NAGHSTE S
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5 verwenden Sie die Tasten [7 AV] (Detail), um das Detail-Einstellungsfenster
aufzurufen, und verwenden Sie dann die Tasten [3 AVY] —-[8 A V], um die
erforderlichen Einstellungen vorzunehmen.

Welche Einstellungen zur Verfiigung stehen, hdangt von dem in Schritt 4 ausgewihlten Harmony-Typ ab.

[3AVY] | Volume

Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von Multi Assign
verfiigbar. Er legt die Lautstdrke der vom Harmony-/Echo-Effekt
erzeugten Harmony-/Echo-Noten fest.

[4 AV]/ | Assign
[5AVY]

Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von Multi Assign
verfiigbar. Hiermit konnen Sie den Tastatur-Part festlegen, iiber den die
Harmony-/Echo-Noten wiedergegeben werden.

* Auto: Wendet den Effekt auf den eingeschalteten Part an. Sind beide
Parts eingeschaltet, erhilt der Main-Part Vorrang vor dem Layer-Part.

* Multi: Sind beide Parts eingeschaltet, wird die auf der Tastatur gespielte
Note durch den Main-Part wiedergegeben, und die Harmonien (Effekt)
werden auf die Parts Main und Layer verteilt. Ist nur ein Part
eingeschaltet, werden die auf der Tastatur gespielte Note und der Effekt
von diesem Part wiedergegeben.

(%]
(]
L
S

* Main, Layer: Der Effekt wird auf den ausgewihlten Part angewendet
(Main oder Layer).

[6 AVY] | Speed

Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn unter Type einer der Typen
Echo, Tremolo oder Trill ausgewihlt ist. Er bestimmt die
Geschwindigkeit der Effekte Echo, Tremolo und Trill.

[7 AVY] | Chord Note Only

Dieser Parameter ist verfiigbar, wenn einer der Harmony-Typen
ausgewihlt ist. Bei Aktivierung (On) wird der Harmony-Effekt nur auf
die (im Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte) Noten angewendet,
die zu einem im Tastaturbereich fiir die Begleitung gespielten Akkord
gehoren.

[8 AVY] | Minimum
Velocity

Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von Multi Assign
verfiigbar. Er legt den niedrigsten Geschwindigkeitswert fest, fiir den die
Harmonienote noch erklingen soll. Mit dieser Option kdnnen Sie den
Harmony-Effekt selektiv durch Thre Spielstirke anwenden, wodurch Sie
Harmonieakzente in der Melodie erzeugen konnen. Der Harmony-Effekt
wird dann angewendet, wenn Sie die Taste stark genug anschlagen
(stérker als der eingestellte Wert).

6 Spielen Sie auf dem Instrument.
Der in Schritt 4 ausgewihlte Effekt wird auf die Melodie der rechten Hand angewendet.

DGX-670 Referenzhandbuch 9
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Tonhoheneinstellungen

Feineinstellung der Tonhohe des gesamten Instruments

Sie konnen die Tonhohe des gesamten Instruments feineinstellen, z. B. Tastatur-, Style- und Song-Parts
(ausgenommen desjenigen Tastatur-Parts, der vom Schlagzeug-Set oder den Voices des SFX-Kit gespielt
wird, sowie der Audiowiedergabe) — dies ist niitzlich fiir das Zusammenspiel dieses Instruments mit anderen

oder mit Audio-Wiedergabe.

Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A][ V][ 4][™] Master Tune/ Scale Tune, [ENTER] — TAB [ 4] Master Tune

2 Verwenden Sie die Tasten [4 AV]/[5 AV] (Master Tune), um die Stimmung in

Schritten von 0,2 Hz einzustellen.
Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [A] und [ V] (von 4 oder 5), um den Wert auf die Werksvorgabe von
440,0 Hz zuriickzusetzen.

Scale Tuning (Skalenstimmung)

Sie konnen verschiedene Skalen auswihlen — fiir benutzerspezifische Stimmungen, bestimmte historische
Epochen oder Musikgenres.

1 Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.

[MENU] — Cursor-Tasten [A][ V][ 4][™] Master Tune/ Scale Tune, [ENTER] — TAB [P] Scale Tune

2 vVerwenden Sie die Tasten [1 AV](Type), um das Scale Tune Type-Fenster aufzurufen,

und wéhlen Sie dann mit den Tasten [1 A ¥]/[2 A V] die gewiinschte Skala (Tonleiter) aus.
Driicken Sie nach der Auswahl die [EXIT]-Taste, um das Fenster zu schlieen.

&~ Master Tune/Scale Tune

Master Tune

[1} o o 0 o
lcaﬂataaa Die Stimmung jeder Note der
- momentan ausgewéhlten Skala

wird angezeigt.

Type: Equal
BaseNote: C

ase Note Tune Part Select

Left Right
On

oft
AY AY

2-JUOOOOOO0OUOU-3
Lo UUUuugu

B Voreingestellte Skalentypen

Der Frequenzbereich jeder einzelnen Oktave ist gleichmiBig in zwolf Teile unterteilt,

Equal
wobei der Tonhohenabstand zwischen den Halbtonschritten immer gleich ist
(mathematische Stimmung). Dies ist die in der heutigen westlichen Musik am héufigsten
verwendete Stimmung.

Pure Major, Pure | Diese Temperierungen erhalten die reinen, physikalischen Intervalle jeder Tonskala,

Minor insbesondere die Dreiklang-Intervalle (Grundton, Terz, Quinte). Sie konnen dies am
besten mit Vocal Harmony horen, beispielsweise bei Chéren und A-Capella-Gesédngen.

Pythagorean Diese Temperierung wurde von dem groBen griechischen Philosophen erarbeitet und wird
aus Folgen perfekter Quinten erstellt, die sodann zu einer einzigen Oktave
zusammengeschoben werden. Die Terzen in dieser Stimmung schweben ein wenig, aber die
Quarten und Quinten sind sehr schon und eignen sich fiir bestimmte fiihrende Stimmen.

Mean-Tone Diese Tonleiter stellt eine Weiterentwicklung auf Grundlage der pythagoreischen
Tonskala dar, bei der die Durterz ,,besser gestimmt* wurde. Neben Anderen hat auch
Hindel diese Skala verwendet.

R 2 NACHSTE SEITE|
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Werckmeister, Diese kombinierte Tonleiter vereint die Systeme von Werckmeister und Kirnberger, die
Kirnberger jeweils Verbesserungen der mitteltonigen und der pythagoreischen Tonleiter waren. Das
Hauptmerkmal dieser Skala ist, dass jede Tonart ihren eigenen, unverwechselbaren
Charakter besitzt. Die Tonleiter wurde zur Zeit von Bach und Beethoven hiufig
verwendet, und auch heute noch wird sie oft eingesetzt, wenn Musik fritherer Epochen
auf dem Cembalo gespielt wird.

Arabicl, Arabic2 | Verwenden Sie diese Temperierungen zum Spielen von arabischer Musik.

Nehmen Sie nach Bedarf die folgenden Einstellungen vor.

[2 AV] | Base Note Legt den Grundton fiir jede Temperierung (Tonleiter) fest. Wenn der
Grundton geédndert wird, wird die Tonhohe der Tastatur transponiert,
wobei die urspriinglichen Tonhohenverhiltnisse zwischen den Noten
beibehalten werden.

[3 AV | Tune Wihlen Sie die zu stimmende Note, indem Sie die Taste [3 A V] driicken,
4 AV] und stimmen Sie sie in Cents mit Hilfe der Tasten [4 AV ].
HINWEIS In der Musik ist ein ,Cent* ein 1/100stel eines Halbtons. (100 Cents entsprechen einem Halbton.)
[5 AV ]— | Part Select Bestimmt, ob die Scale-Tune-Einstellung auf den jeweiligen Part
8 AV] angewendet wird oder nicht.

HINWEIS  Um die Scale-Tune-Einstellungen im Registration Memory abzulegen, denken Sie daran, den Eintrag Scale Tuneim Registration Memory (aufgerufen
iiber die [MEMORY]-Taste) zu markieren.

HINWEIS  Wenn eine VRM-Voice als Main-Part ausgewahlt wird, wird die Resonanz aller VRM-Voices auf denselben Skalentyp eingestellt wie fiir den Main-
Part. Wenn eine andere Voice (nicht VRM) als Main-Part ausgewdhlt wird, wird die Resonanz aller anderen VRM-Voices auf Equal eingestellt.

Tonhoheneinstellungen fiur einzelne Tastatur-Parts

Sie konnen die Tonhohenskala fiir jeden Tastatur-Part einstellen.

1

2

Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A][ V][ ][™] Voice Setting, ENTER] — TAB [d][P»] Tune

Waihlen Sie mit den Cursortasten [A][ V] einen Eintrag aus, und stellen Sie dann mit
denTasten [3 AV] - [8 A V] den Wert fir den entsprechenden Part ein.

&% Voice Setting

Voice Set Filter
Main  Laver
o o

Cursor-Tasten [A][V] s

Portamento Time 24

000000
Q000000

1 Tuning
Legt die Tonhohe jedes Tastatur-Parts fest.

2 Octave
Legt fiir jeden Tastatur-Part den Umfang der Tonh6henénderung in Oktaven iiber zwei Oktaven nach oben
oder unten fest.

3 Portamento Time

Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhoheniibergang zwischen zwei auf der Tastatur
gespielten Noten. Die Portamento-Zeit legt die Dauer des Tonhoheniibergangs fest. Hohere Werte erzeugen
einen lingeren Ubergang von einem Ton zum niichsten. Bei einem Wert von ,,0° wird kein Effekt erzeugt.
Dieser Parameter ist verfiigbar, wenn der ausgewihlte Tastatur-Part auf Mono eingestellt ist (Seite 13).
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Bearbeiten von Voices (Voice Set)

Mit der Voice-Set-Funktion konnen Sie eigene Voices erzeugen, indem Sie einige Parameter bestehender
Voices bearbeiten. Sobald Sie eine Voice erstellt haben, konnen Sie diese als Datei im internen Speicher
(User-Laufwerk) oder einem USB-Flash-Laufwerk ablegen, um sie spiter wieder abzurufen.

1 wihlen Sie die gewunschte Voice aus.

2 Driicken Sie im Display fir die Voice-Auswahl die Taste [5 ¥] (Voice Set), um das
Voice Set-Display aufzurufen.
HINWEIS  Wenn die Taste nicht angezeigt wird, driicken Sie zum Aufrufen die Taste [8' W] (Close).

3 Wahlen Sie die Seite mit den gewiinschten Einstellungen mit Hilfe der TAB-Tasten
[4][™] aus.

Informationen iiber die verfiigbaren Parameter auf jeder Seite finden Sie unter Seite 13.

3

TAB-Tasten [«€][P]

4 o se Depth: 64 Offset: 64
rt Octave Left: 1 Main/Layer: 0
no/Poly : Poly (Normal)
Cursor-Tasten [A][V] Portamento Time : 0 {Fixed Rate)
Touch Sense Part Octave
Volume Depth Offset  Left Main/Layer
106 64 64 0
B [}

AY AY AY

Joouogod

“boooooac

4 verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][V], um den zu bearbeitenden Eintrag oder
Parameter auszuwéhlen, und bearbeiten Sie die Voice mit den Tasten [1 AV]-[7 A V].

Wenn Sie die Taste [8 A](Compare) driicken, wird der auf der Tastatur gespielte Klang zwischen der
bearbeiteten Voice und der urspriinglichen (unbearbeiteten) Voice umgeschaltet, so dass Sie die Versionen

vergleichen konnen.

5 Driicken Sie die Taste [8 ¥] (Save), um lhre bearbeitete Voice zu speichern.

Néheres zum Speichervorgang finden Sie im Kapitel ,,Bedienung der Grundfunktionen* im
Benutzerhandbuch.

ACHTUNG
Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie eine andere Voice auswahlen oder das Instrument ausschalten, ohne den Speichervorgang
auszufiihren.

12 DGX-670 — Referenzhandbuch



Bearbeitbare Parameter in den Voice Set-Displays

Die Voice-Set-Parameter sind in fiinf verschiedenen Seiten angeordnet. Die Parameter der einzelnen Seiten
werden nachstehend separat erldutert.

HINWEIS  Welche Parameter verfigbar sind, hangt von der Voice ab.
B Common-Seite

1 Volume, Touch Sense, Part Octave

2 AVY] | Volume Stellt die Lautstiarke der momentan bearbeiteten Voice ein.
[3 AV]/ | Touch Sense Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit bzw. wie sehr sich die Lautstirke
4 AV] mit Threr Anschlagstérke dndert.
Touch Sense Depth Touch Sense Offset
Andert die Anschlagstarkekurve Andert die Anschlagsstarkekurve
entsprechend VelDepth (wobei der entsprechend VelOffset (wobei Depth
Offset auf 64 eingestellt wurde) auf 64 eingestellt wurde)
Tatsachlicher Anschlagswert fir Tatséchlicher Anschlagswert
Klangerzeuger fur Klangerzeuger
Offset = 96 (+64)
Depth = 127 —— Offset =127 (+127)
127 [N (doppelt) 127
%)
| Depth = 64 (normal) | Offset = 64 (normal) 8
2
64 64
Von Offset
| Depth = 32 (halbiert) abhéngig 4| Offset =32 (-64)
——+ Depth=0
0 P 0
64 127 Von Offset’ B4 127
Empfangener Velocity-Wert abhangig .~ Empfangener Velocity-Wert
(tatsachliche Anschlagstarke) ’ (tatsachliche Anschlagstarke)

< Offset = 0 (-127)

* Depth: Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (Englisch: Velocity
Sensitivity), oder wie stark sich die Lautstéirke der Voice im Verhiltnis
zur Stérke Thres Tastenanschlags (Velocity) dndert.

* Offset: Stellt einen Versatzwert ein, der zum empfangenen Velocity-
Wert addiert oder davon abgezogen wird.

[5 AVY]/ | Part Octave Verschiebt die Oktavlage der bearbeiteten Voice um jeweils eine Oktave
[6 AV] nach oben oder nach unten. Wenn die bearbeitete Voice fiir einen Main-
oder Layer-Part benutzt wird, ist der Main/Layer-Parameter verfiigbar.
Wird die bearbeitete Voice fiir den Left-Part verwendet, ist der Left-
Parameter verfiigbar.

2 Mono/Poly, Portamento
[1 AV | Mono/Poly Bestimmt, ob die bearbeitete Voice monophon (einstimmig; Mono) oder
2 AV] polyphon (mehrstimmig; Poly) gespielt wird.
[3 AVY]/ | Mono Type Legt das Verhalten von Noten mit abklingenden Sounds wie
[4 AV] Gitarrensaiten fest, wenn diese legato mit der bearbeiteten Voice gespielt

werden, die auf Mono eingestellt wurde (siche weiter oben).

* Normal: Die nichste Note erklingt erst dann, nachdem die vorherige
gestoppt wurde.

* Legato: Der Klang der vorher gespielten Note klingt weiter, nur die
Tonhohe dndert sich auf die der neu gespielten Note.

* Crossfade: Der Sound blendet nahtlos von der vorher gespielten Note
zur néchsten Note iiber.

HINWEIS  Dieser Parameter steht fiir die Super-Articulation-Voices, Drum/SFX-Kit-Voices und Organ-
Flutes-Voices nicht zur Verfiigung; er verhdlt sich wie in der Einstellung Normal, wenn solche
Voices ausgewdhlt werden.

HINWEIS  Wenn Legato ausgewahlt wird, kann es sein, dass das Verhalten je nach Bedienfeldeinstellungen
von Normal abweicht (nicht so ist, wie es hier beschrieben wurde).

i NACHSTE SEITE
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[5 AVY] | Portamento Stellt die Dauer des Tonhoheniibergangs ein, wenn die bearbeitete Voice
Time auf Mono gestellt wird (siehe oben).
HINWEIS  Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonh@heniibergang zwischen zwei auf der
Tastatur gespielten Noten.
[6 AV]/ | Portamento Type | Bestimmt, wie die tatsichliche Ubergangsdauer der Tonhohe aus dem
[7 AV obigen Portamento Time-Wert berechnet wird.

* Fixed Rate: Stellen Sie die Pitch Change Rate auf 0: max., 127: min.
ein. Die tatsichliche Ubergangsdauer zwischen den Tonhohen variiert je
nach dem Abstand zwischen den beiden Noten.

* Fixed Time: Stellen Sie die tatsidchliche Ubergangsdauer der Tonhohe
auf 0: min., 127: max. ein. Die Ubergangsgeschwindigkeit zwischen
den Tonhohen variiert je nach dem Abstand zwischen den beiden Noten.

HINWEIS  Die Grundregel fiir die Portamento-Zeit bleibt unverandert, auch wenn diese Einstellung
gedndert wird. Wenn der Portamento-Time-Wert kleiner ist, ist die tatsdchliche Zeit kiirzer; wenn
der Wert groBer ist, ist die tatsdchliche Zeit langer.

HINWEIS  Je groBer der Wert der Portamento-Zeit ist, desto deutlicher tritt die Wirkung dieser Einstellung
hervor.

B Controller-Seite

1 Center Pedal, 2 Left Pedal
Hiermit konnen Sie die Funktion auswihlen, die dem mittleren oder dem linken Pedal der Pedaleinheit

(separat erhiltlich) zugewiesen werden soll, welches an der Buchse [PEDAL UNIT] angeschlossen ist.

Legt fest, welche Funktion dem mittleren oder linken Pedal zugewiesen
wird. Einzelheiten zu den Pedalfunktionen finden Sie auf Seite 76.

Bestimmt, ob sich die zugewiesene Funktion auf den betreffenden
Tastatur-Part auswirkt oder nicht. Je nach der oben ausgewéhlten
Funktion konnen die zugehorigen Parameter wie z. B. Depth
(Effektanteil) eingestellt werden. Einzelheiten finden Sie in der Liste der
Pedalfunktionen auf Seite 76.

[1 AV] Function
[2 AVY]— | Main, Layer,
[7 AV] Left, usw.

3 Modulation

Wenn einer Pedalfunktion Modulation zugewiesen ist (Seite 77), kann das Pedal benutzt werden, um die
nachstehenden Parameter sowie die Tonhohe (Vibrato) zu modulieren. Hier stellen Sie die Intensitit ein,
mit der das Pedal jeden der folgenden Parameter beeinflussen soll.

[2 AVY] | Filter Bestimmt die Intensitét, mit der das Pedal die Grenzfrequenz des Filters
(Cutoft-Frequenz) moduliert. Einzelheiten zum Filter siehe unten.

[3 AY] | Amplitude Bestimmt die Intensitét, mit der das Pedal die Amplitude (Lautstérke)
moduliert.

[5AVY] | LFOPMOD Bestimmt die Intensitit, mit der das Pedal die Tonhohe (Pitch) moduliert
oder die Stirke des Vibrato-Effekts steuert.

[6 AV¥Y] | LFO FMOD Bestimmt die Intensitét, mit der das Pedal die Filtermodulation oder den
Wah-Effekt moduliert.

[7 AVY] | LFOAMOD Bestimmt die Intensitét, mit der das Pedal die Amplitude (Lautstédrke)
oder den Tremolo-Effekt moduliert.

R A\ NACHSTE SEITE
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B Sound-Seite

1 Filter, EG

o Filter

Ein Filter ist ein Prozessor, der die Klangfarbe eines Sounds dndert, indem bestimmte Frequenzbereiche
durchgelassen oder blockiert werden. Die folgenden Parameter stellen den Grundklang ein, indem Sie
einen bestimmten Frequenzbereich anheben oder absenken. Mit dem Filter konnen Sie den Klang weicher
oder heller einstellen, aber auch elektronische, synthesizerartige Effekte erzeugen.

[2 AVY] | Brightness Bestimmt die Cutoff-Frequenz bzw.  Lautstirke
den wirksamen Frequenzbereich  CutofiFrequenz
des Filters (siche Abbildung). B
Hohere Werte bewirken einen h! N

\
\

hohenreicheren, helleren Klang.

' \ ' \
' . ' \

‘ . P ‘ . 5

\ \

‘ ‘ ‘ ‘ Frequenz

. " q
Diese Frequenzen werden Weggefilterter 5
vom Filterqdurchgelassen. ggreich (Tonhohe)
[3 AVY] | Harmonic Bestimmt die Anhebung Lautstarke
Content (Resonanz) im Bereich der Cutoff-
Resonanz

Frequenz, die oben bei Brightness
eingestellt wurde (siehe
Abbildung). Hohere Werte ergeben
einen deutlicher horbaren Effekt.

(%]
(]
L
S

Frequenz (Tonhohe)

EG Pegel
Die Parameter des EG (Envelope Generator, Hiillkurvengenerator)
bestimmen die Anderung des Klangpegels iiber die Zeit. Damit lassen
sich die natiirlichen Klangmerkmale akustischer Instrumente
nachahmen, beispielsweise das schnelle Einschwingen und
Abklingen von Schlaginstrumenten oder das langsame Ausklingen

————————— Haltepegel

 Zeit

. j .
Attack ' Decay f Release

*

gehaltener Klaviertone. e -y
Tastenanschlag Loslassen der Taste
[4 AV] | Attack Legt fest, wie schnell der Klang seine Maximallautstidrke erreicht,

nachdem die Taste angeschlagen wurde. Je niedriger der Wert, desto
kiirzer die Anstiegszeit.

[5 AVY] | Decay Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht (unterhalb des
Maximalpegels). Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die Ausklingphase.

[6 AVY] | Release Legt fest, wie schnell der Klang auf Null ausklingt, nachdem die Taste
losgelassen wurde. Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die Ausklingphase.

2 Vibrato Pitch (Tonhshe) Speed

(Geschwin-
. | digkeit) |

Das Vibrato ist ein in der Tonhohe schwankender bzw. vibrierender ol
Klangeftfekt, der durch regelmiBige Modulation der Tonhohe einer
Voice erzeugt wird.

Depth (Effektanteil)

Delay |
(Verzogerung) 1
I

1

‘ Zeﬁ
[3AVY] | Depth Bestimmt die Intensitit des Vibrato-Effekts. Hohere Werte erzeugen ein
deutlicheres Vibrato.
[4 AV] | Speed Legt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts fest.
[5 AVY] | Delay Bestimmt die Zeitspanne zwischen dem Anschlagen einer Taste und dem
Einsetzen des Vibratos. Hohere Werte erhohen die Verzogerung des
Vibrato-Einsatzes.

i NACHSTE SEITE
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B Effect/EQ-Seite
1 Reverb Depth, Chorus Depth, DSP Depth, Vibe Rotor

[1 AV]/ | Reverb Depth Stellt die Intensitit des Reverb-Effekts ein. Die Einstellung kann nicht

2 AV] verdandert werden, wenn eine VRM-Voice ausgewéhlt ist.

[3 AVY]/ | Chorus Depth Stellt die Intensitit des Chorus-Effekts ein. Die Einstellung kann nicht

4 AV] verdndert werden, wenn eine VRM-Voice ausgewihlt ist.

[5 AVY] | DSP On/Off Legt fest, ob der DSP-Effekt ein- oder ausgeschaltet ist.

[6 AVY] | DSP Depth Stellt die Intensitidt des DSP-Effekts ein.
Informationen zur Auswahl eines anderen DSP-Typs finden Sie im
nachfolgend erlduterten Menii 2 DSP.

[7 AV] | Vibe Rotor Dies wird nur angezeigt, wenn Vibe Rotor als DSP-Type ausgewihlt ist
(wie unten beschrieben). Legt fest, ob Vibe Rotor bei der Auswahl einer
Voice aktiviert oder deaktiviert ist.

2 DSP Type

[2 AV]/ | Category Wihlt Kategorie und Typ des DSP-Effekts aus. Wihlen Sie zunichst eine

[3AV] Kategorie und dann einen Effekttyp aus.

[4 AV | Type

[5SAY]

[6 AV] | Detail Ruft ein Display mit einzelnen Einstellungen auf.
Wihlen Sie im Bereich fiir die Detaileinstellungen mit den Tasten
[2 AV]—[4 AV]den Parameter aus, den Sie bearbeiten méchten, und
stellen Sie dann mit den Tasten [5 AV ]/ [6 AV] den Wert ein. Dies
hiangt vom Effekttyp ab und ldsst sich nicht einstellen. Driicken Sie die
[EXIT]-Taste, um die Einstellanzeige zu schliefen.

3EQ

Legt die Frequenz und die Lautstédrke der niedrigen und hohen EQ-Binder fest. Niheres iiber den EQ

erfahren Sie

auf Seite 71.

B Harmony-Seite
In diesem Display konnen Sie die gleichen Parameter einstellen wie im Keyboard Harmony-Display
(Schritt 4 auf Seite 7). Bevor Sie irgendwelche Einstellungen vornehmen, stellen Sie sicher, dass der
aktuelle Part auf Main eingestellt ist. Anders gesagt: Sie sollten den Main-Part einschalten, indem Sie die
PART-ON/OFF-Taste [MAIN] driicken. Die Einstellungen hier werden durch einfaches Auswéhlen der
entsprechenden Voice automatisch aufgerufen.

16
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Deaktivieren der automatischen Auswahl von Voice-Sets
(Effekte usw.)

Jede Voice ist mit ihren standardméBigen Voice-Set-Parametereinstellungen verkniipft, die denen im Voice
Set-Display entsprechen (Seite 12). Normalerweise werden diese Einstellungen durch Auswihlen einer
Voice automatisch aufgerufen; Sie konnen diese Funktion jedoch auch deaktivieren. Wenn Sie z. B. die Voice
andern, aber den Harmony-Effekt beibehalten mochten, setzen Sie den Parameter Effect fiir den
gewiinschten Tastatur-Part auf Off.

Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A ][V ][][®] Voice Setting, [ENTER] — TAB [P ] Voice Set Filter

2 wibhlen Sie mit den Cursor-Tasten [A][V] die einzustellende Parametergruppe aus.
Jeder Eintrag entspricht den folgenden Parametern im Voice Set-Display (Seite 12).

N

¢ 1 Voice: Parametereinstellungen auf den Seiten Common und Sound

* 2 Effect: Parametereinstellungen bei 1 und 2 auf der Seite Effect/EQ

¢ 3 EQ: Parametereinstellungen bei 3 auf der Seite Effect/EQ

* 4 Keyboard Harmony: Parametereinstellungen auf der Harmony-Seite

Voices

* 5 Pedal: Parametereinstellungen auf der Controller-Seite

&4 Voice Setting

Piano Tune
Left Main Layer
Voice

Effect
2 SHE

Keyboard Harmony

Cursor-Tasten [A][ V] Podal

O000000Ls
000000

Verwenden Sie die Tasten [3 A V]-[8 A V], um festzulegen, ob der in Schritt 2
ausgewahlte Parameter fiir jeden Tastatur-Part aufgerufen wird (On) oder nicht (Off).

Fiir jeden Tastatur-Part werden nur die markierten Parametereinstellungen automatisch zusammen mit der
Voice abgerufen.

DGX-670 Referenzhandbuch 17



Styles
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Style-Typen (Eigenschaften)

Der Typ des jeweiligen Styles wird oberhalb (oder im Symbol links) des Style-Namens im Display fiir die
Style-Auswahl oder in der Hauptanzeige angezeigt. Die bestimmenden Merkmale dieser Styles und die
Vorziige beim Spiel sind unten beschrieben.

¢ Adaptive: Die Styles konnen mit der Adaptive-Style-Funktion genutzt werden, so dass die Main-Variation je
nachdem, wie dynamisch Sie auf der Tastatur spielen, automatisch wechselt, ohne dass Sie die MAIN
VARIATION-Tasten driicken miissen. Weitere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch.

* Unison: Diese Styles konnen zusammen mit der Funktion Unison & Accent verwendet werden, mit der Sie
wihrend der Style-Wiedergabe unisono spielen und/oder Akzente hinzufiigen konnen. Weitere
Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch.

Session: Diese Styles bieten eine noch realistischere, authentische Begleitung, indem sie die Main-Bereiche
mit eigenen Akkorden und Akkordwechseln sowie mit speziellen Riffs mit Akkordwechseln mischen. Diese
wurden programmiert, um dem Spiel bestimmter Songs und bestimmter Genres etwas mehr Pfiff und
Professionalitit zu verleihen. Beachten Sie jedoch, dass diese Styles nicht unbedingt fiir alle Songs und fiir
jedes Akkordspiel passend oder gar harmonisch korrekt sein miissen. Beispielsweise kann es in einigen
Fillen geschehen, dass ein einfacher Dur-Dreiklang fiir einen Country Song zu einem ,,jazzigen* Sept-
Akkord wird oder durch das Spielen eines On-Bass-Akkords eine ungeeignete oder unerwartete Begleitung
erzeugt wird.

Pianist: Diese speziellen Styles bieten reine Klavierbegleitung. Nur durch das Spielen der richtigen Akkorde
mit der linken Hand konnen Sie automatisch komplizierte, professionell klingende Arpeggien und Bass-
Akkord-Patterns hinzufiigen.

18 DGX-670 — Referenzhandbuch



Style-Wiedergabe mit der Smart-Chord-Funktion

Wenn Sie das Spiel in verschiedenen Stilarten (Styles) voll ausschopfen mochten, aber nicht wissen, wie Sie
die entsprechenden Akkorde spielen konnen, stellen Sie bei Chord Fingering Smart Chord ein. So konnen
Sie Styles mit einem einzigen Finger steuern, so lange Sie die Tonart Threr Musikstiicke wissen, auch dann,
wenn Sie iiberhaupt keine Akkordgriffe fiir Dur, moll, vermindert usw. kennen. Wenn Sie eine Taste
anschlagen, erklingen immer die fiir die Musikrichtung geeigneten Akkorde, so als ob Sie die ,richtigen®
Akkorde spielen wiirden.

Probieren Sie die Smart-Chord-Funktion anhand des folgenden Notenbeispiels aus. Spielen Sie einfach mit
der linken Hand die Grundtone der in den Noten dargestellten Akkorde, wihrend Sie mit der rechten Hand
die Melodie spielen, und horen Sie sich an, wie die Akkorde mit Ihren Noten und Ihrer Stimmfiihrung zu der
von Thnen eingestellten Musikrichtung passen.

B ,,Home Sweet Home**

| Akkordbereich |
A# ct D# FbGh Ak ct D# FbGE A# ct D# Fi * Style: 70sPopDuo
Bl Db Eb Gh A Bb Db Eb Gh A Bb Db Eb Gh e TaktmaB: F Major ( L% 1)

~00E0— 07—

* Typ: Standard

ABCDE@GAB@DEFGABCDEF

Taktmaf

/ J
(Tonart F-Dur) T =t
CRNCANCRC, 5] o
— — —_—
| |

| N - —
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Probieren Sie auch den Style Easy Swing aus (mit der Taste [STANDARDS & JAZZ]), um mit diesem anhand
der Noten zu spielen. Der Smart-Chord-Typ wechselt zu Jazz, so dass Sie ein anderes Feeling im Song erleben
konnen.

i NACHSTE SHITE
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1 wihlen Sie den gewiinschten Style aus, und achten Sie darauf, dass die STYLE
CONTROL-Taste [ACMP] eingeschaltet ist (das Lampchen leuchtet).

Driicken Sie fiir das Notenbeispiel die Taste [BALLAD], und wihlen Sie 70sPopDuo aus.

2 Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.

[MENU] — Cursor-Tasten [A][ V][ ][™] Split Point/Chord Fingering, [ENTER] — TAB [P] Chord
Fingering

3 Wwihlen Sie mit den Tasten [2 AV]-[4 AV] (Fingering Type) Smart Chord aus.

w*¥ Split Point/Chord Fingering
Split Point
Type

Smart Chord Key: F major (++1)

Type: Standard

— Detects chords suited for the
Finzering Type

ing
Fingered On Bass Di major (+5) Zeigt die ausgewéhlte Tonart an.
Full Keyboard Ab ma jor (++4)

Al Fingerad Ev major {1+3) Stellen Sie hier dieselbe Tonart ein,
die in den Noten angegeben ist.

Al Full Keyboard Bb major (b+2)

?
=
D
o

4 Wihlen Sie mit den Tasten [5 AV]/[6 AV] (Key Signature) die gewiinschte Tonart aus.

Achten Sie darauf, dieselbe Tonart anzugeben, die in den Noten angegeben ist bzw. in der Sie spielen mochten.
Wiihlen Sie fiir das Notenbeispiel F Major (b*1) aus.
Driicken Sie nach der Auswahl die [EXIT]-Taste, um das Fenster zu schlieBen.

5 Wwanhlen Sie mit den Tasten [7 AV]/[8 AV](Type) die passende Musikrichtung aus.

Der hier ausgewihlte Typ legt die Akkordzuweisungen der einzelnen Noten der Tonleiter im
Akkordbereich fest. Obwohl durch Auswahl eines Styles in Schritt 1 automatisch der optimale Typ
ausgewihlt wird, konnen Sie hier fiir besser passende Ergebnisse einen anderen Typ auswéhlen, falls
erforderlich.

Wihlen Sie fiir das Notenbeispiel Standard aus.

HINWEIS  Fiir jedes Genre werden bestimmte typische oder konventionelle Akkordfolgen fiir den Style angenommen/vorausgesetzt.
HINWEIS  Beispiele fiir die Akkordzuweisungen finden Sie in der Tabelle der Smart Chords auf Seite 21.

6 Driicken Sie die STYLE CONTROL-Taste [SYNC START], um die
Synchronstartfunktion zu aktivieren.

STYLE CONTROL

ACMP SYNC START ‘¢ ART/SI

7 Spielen Sie entsprechend der Noten oder der Akkordstruktur lhres Spiels nur den
Grundton in der linken Hand.

Durch Anschlagen einer Taste beginnt die Style-Wiedergabe.

Akkordbereich

&

Split-Punkt (standardmaBig F#2)

20 DGX-670 — Referenzhandbuch



Tabelle der Smart Chords

Diese Tabelle zeigt, wie der Akkord gespielt wird, wenn Sie einfach den Grundton des Akkords in C-Dur oder
a-moll fiir jeden Type anschlagen. Der Akkord éndert sich je nach ausgewihltem Type und Key Signature. Im
Folgenden werden auch Beispiele mit F-Dur fiir Pop und e-moll fiir Jazz dargestellt.

Smart-Chord- Grundton
Einstellung c D B E | F G A BN B
o | L s 4 RUARY & s 1 B
Type art
C-Dur C Cédim Dm Eb Em F F#dim G7 Gédim Am Bb G/B
Standard
a-moll c C#dim  |[Dm Didim7 |E7 F Fidm |G7 E7/G¢  |Am Bb Bm7*5
C-Dur Cadd9 |C#dim7 |Dm7 Ebdim7 |Em7 Fm7 F#dim G7 Gédim Am7 Bb G/B
Pop
a-moll c Cédim7 |Dm7 Dédim7 |E7 FMm7 Fidim |G7 E7/G¢  |Am7 Bb GB
C-Dur Ccm7° Cédim7  |Dm7° Ebdim7 |Em7 Fe® Fé#dim7 |G7° Gédim  |Am7" Bb7 Bm7*®
Jazz
a-moll Cwm7°  |C#dim7 |Dm7° D#dim7 |E7 Fm7° F¢m7"5 |G7° G#7 Amadd® 1 BL7 Bm7*5
C-Dur C Cédim Dm Eb Em F F#dim G Gédim Am Bb G/B
Dance
a-moll Cm C#m Dm D#m Em Fm F#m Gm G# Am Bb Bm
C-Dur C Cédim Dm Eb E1+5 F1+5 F#dim G7 Gédim Am Bb G/B
Simple
a-moll C Cédim Dm D#dim7 |E1+5 F F#dim G7 E7/G# Am Bb Bm7*® o
R
. . .o . (13 >‘
Beispielakkorde fiir Tonart F-Dur, Type-Einstellung ,,Pop*. &
|Pop ‘F-Dur ||C7 ‘C#dim ‘Dm7 ‘Eb ‘C/E ‘FaddQ ‘F#dim7 ‘Gm7 ‘Abdim7 ‘Am7 ‘BBW ‘Bdim |
Beispielakkorde fiir Tonart e-moll, Type-Einstellung ,Jazz*.
|Jazz ‘e-moll ||CM79 ‘camfs ‘079 ‘DW ‘Emaddg ‘F7 ‘F#m7"5 ‘ng ‘G#dim7 ‘Am79 ‘A#dim7 ‘57 |

Spiel bestimmter Akkorde lernen (Chord Tutor)

Wenn Sie den Namen eines Akkords kennen, aber nicht wissen, wie er gespielt wird, zeigt IThnen die Chord-
Tutor-Funktion (Akkordlehrerfunktion), welche Noten gespielt werden miissen.

1 Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A ][V ][ 4][™] Chord Tutor, [ENTER]

2 verwenden Sie die Tasten [1 AV]/[2 AV] (Root) zur Auswahl des Grundtons, und
verwenden Sie dann die Tasten [3 A V]/[4 A V] (Type) zur Auswahl des Akkordtyps.

Die zu spielenden Noten werden im Display angezeigt.

HINWEIS  Je nach Akkord kdnnen einige Noten ausgelassen werden.

EM Chord Tutor

WL RE AL %
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Im Fingered-Modus erkannte Akkordarten

C14+8 C145 ~C Ce

CM7(>5)

CM7(#11) Cadd9

CM~7(9)

(®)

Cmz7(>5)

°
.
)

Akkordname [Abkiirzung]

Normales Voicing*

Anzeige fir Grundton ,,C*

148 1+8 C1+8
1+5 1+5 C1+5
Dur-Akkord [M] 14345 C
Dur-Akkord mit groBer Sexte [6] 1+(3)+5+6 C6
Dur-Akkord mit groBer Septime [M7] 1+3+(5)+7 CM7
[D“hj;—gl?kord mit groBer Septime und verminderter Quinte 143+b5+7 CM7(b5)
Dur-Akkord mit groBer Septime und erhéhter Undezime 1+(2)+3+#4+5+7 CM7(#11)
IM7(#11)]

Dur-Akkord mit groBer None [add9] 1+2+3+5 Cadd9
Dur-Akkord mit groBer Septime und None [M7_9] 1+2+3+(5)+7 CM7(9)
Dur-Akkord mit groBBer Sexte und None [6_9] 1+2+3+(5)+6 C6(9)
Dur-Akkord mit verminderter Quinte [(>5)] 1+3+b5 Cbh5
UbermaBiger Akkord [aug] 1+3+#5 Caug
Dominantseptakkord mit GbermaBiger Quinte [7aug] 1+3+#5+h7 C7aug
Dur-Akkord mit groBer Septime und UberméBiger Quinte 1+(3)+#5+7 CM7aug
[M7aug]

Moll-Akkord [m] 1+b3+5 Cm
Moll-Akkord mit groBer Sexte [m6] 1+b3+5+6 Cmé6
Moll-Akkord mit kleiner Septime [m7] 1+b3+(5)+b7 Cm7
Moll-Akkord mit Septime und verminderter Quinte [m7b5] 1+b3+b5+b7 Cm7(b5)
Moll-Akkord mit groBer None [m(9)] 1+2+b3+5 Cm add9
Moll mit Septime und None [m7(9)] 142+b3+(5)+b7 Cm7(9)
Moll-Akkord mit Septime und Undezime [m7(11)] 1+(2)+b3+4+5+(h7) Cm7(11)
Moll-Akkord mit groBer Septime und verminderter Quinte 1+b3+b5+7 CmM7(b5)
[mM7b5]

Moll-Akkord mit groBer Septime [mM7] 1+b3+(5)+7 CmM7
Moll-Nonakkord mit groBer Septime [mM7(9)] 1+2+b3+(5)+7 CmM7(9)
Verminderter Mollakkord [dim] 1+b3+b5 Cdim
Verminderter Septakkord [dim7] 1+b3+b5+6 Cdim7
Dur-Akkord mit kleiner Septime (Dominantseptakkord) [7] 1+3+(5)+b7 Cc7
Dominant-Septakkord mit Quartvorhalt [7sus4] 1+4+5+b7 C7sus4
Dominant-Sept-Non-Akkord [7(9)] 14+2+3+(5)+h7 C7(9)
Dur-Septakkord mit ibermé&Biger Undezime [7(#11)] 1+(2)+3+#4+5+b7 C7(#11)
Dominantseptakkord mit groBer Terzdezime [7(13)] 143+(5)+6+b7 C7(13)
Dur-Septakkord mit verminderter Quinte [755] 1+3+b5+h7 C7(b5)
Dominant-Septakkord mit verminderter None [7(b9)] 1+b2+3+(5)+b7 C7(b9)
Dur-Septakkord mit verminderter Terzdezime [7(>13)] 1+3+5+b6+b7 C7(b13)
Dur-Septakkord mit {ibermé&Biger None [7(#9)] 1+#2+3+(5)+b7 C7(#9)
Vorgehaltene Quarte [sus4] 1+4+5 Csus4
Prime mit Sekunde und Quinte [sus2] 1+2+5 Csus2
Cancel 1+b2+2 Cancel

HINWEIS  Eingeklammerte Noten kdnnen ausgelassen werden.

HINWEIS Die ,Cancel“-Anzeige verweist auf die Funktion ,Chord Cancel”, welche den zuletzt wahrend des Spielens ausgewéhlten Akkord stoppt und nur das

Schlagzeug bzw. den Rhythmus weiterlaufen Idsst.
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Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe

Das Instrument besitzt viele Einstellmoglichkeiten fiir die Style-Wiedergabe, die im unten dargestellten
Display aktiviert werden kénnen.

1 Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A ][ V][4][™] Style Setting, [ENTER] — TAB [d][»] Settingl oder Setting2

2 vVerwenden Sie die Cursor-Tasten [A][ VY] zum Auswéhlen der Seite, und verwenden
Sie dann die entsprechenden Tasten [1 A V]-[8 A V] fiir jede Einstellung.

Setting1-Seite

Sy Style Setting

1 nis: Off
nt Thre
2 | Style Change Behavior Section Set: Off

Setting2-Seite

Sy Style Setting

SettingZ Adaptive Settingl Adaptive

Type: Split

OTS Link Timing : Real Time

shold: High AutoFillIn: On Intro/Ending Set: 2

Synchro Stop: Off

Tempo: Lock Part On/Off: Reset ACMP On/0ff Default: On

Synchro Stop Timing : Off

You can conveniently turn Unison on/off with your foot by assigning Stop ACMP: Disabled

the function to a pedal on the Pedal Function display.

Unison

Type Accent Threshold Auto Fill In ACMP On/Oft

off
All Parts
Medium
Auto Split Pedal Low
AvY Function Av

W SettingI-Seite
1 Unison & Accent, Auto Fill-in

U0ogd U0UgoUgogu
U0ougd U0gdogogdu

OTS Link Timing Intro/Ending Set Synchro Stop Default
1
On
Next Bar Ooff
AY

7 8 1 2 3 4 5 6 7 8

3
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[1 AV]- | Diese werden fiir die Funktion Unison & Accent verwendet. Lesen Sie hierzu Kapitel 3 des
[6 AVY] | Benutzerhandbuchs.

[7 AV]/ | Auto Fill In Wenn diese Funktion eingeschaltet ist (On), wird durch Driicken einer der
[8 AV] MAIN VARIATION-Tasten [A]-[D] wihrend der Wiedergabe eine Fill-

in-Section abgespielt.

2 Style Change Behavior

2 AV]/
[3AV]

Section Set

Bestimmt die Standard-Section, die beim Umschalten von Styles (bei
angehaltener Style-Wiedergabe) automatisch aufgerufen wird. In der
Einstellung Off und bei gestoppter Style-Wiedergabe wird die aktive
Section auch dann nicht gewechselt, wenn ein anderer Style ausgewihlt
wird. Wenn in den Style-Daten eine der Sections Main A-D fehlt, wird
automatisch der nichstgelegene Style ausgewihlt. Beispiel: Wenn Main D
nicht im ausgewihlten Begleit-Style enthalten ist, wird Main C aufgerufen.

[4 AV]/
[SAV]

Tempo

Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles die Tempo-
Einstellung des Styles dndert oder nicht.

* Lock: Die vorherige Tempo-Einstellung wird immer beibehalten.
Wenn das Style-Tempo auf die vorherige Einstellung beschrinkt ist,
erscheint oberhalb des Style-Namens im Main-Display ein
Vorhingeschloss-Symbol.

* Hold: Wihrend der Style-Wiedergabe wird die vorherige Tempo-
Einstellung beibehalten. Wenn die Style-Wiedergabe angehalten wird,
wechselt das Tempo zum urspriinglichen Standardtempo des
ausgewihlten Styles.

* Reset: Das Tempo wechselt immer zum urspriinglichen
Standardtempo des ausgewéhlten Styles.

& 2\ NAGHSTE SEE
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[6 AVY]/ | Part On/Off Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles der Ein/Aus-

[7 AV Status der Style-Kanile @ndert oder nicht.

* Lock: Der Ein-/Aus-Status der Kanile des vorherigen Styles wird
immer beibehalten.

* Hold: Wihrend der Style-Wiedergabe wird der Ein-/Aus-Status der
Kanile des vorherigen Styles beibehalten. Wenn die Style-
Wiedergabe angehalten wird, werden alle Style-Kanile aktiviert.

* Reset: Alle Style-Kanile werden eingeschaltet.

B Setting2-Seite
1 OTS Link Timing, Intro/Ending, Synchro Stop, ACMP On/Off

[1 AV]/ | OTS Link Dieser Parameter bezieht sich auf die OTS-Link-Funktion. Er legt das
[2 AVY] | Timing Timing fest, mit dem die One-Touch-Einstellungen mit MAIN
VARIATION [A]-[D] umgeschaltet werden. (Die Taste [OTS LINK]
muss eingeschaltet sein.)
* Real Time: Die One-Touch-Einstellung wird sofort aufgerufen, wenn
Sie eine der MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D] driicken.
* Next Bar: Die One-Touch-Einstellung wird beim néchsten Takt,
nachdem Sie eine der MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D] gedriickt
haben, aufgerufen.

[3 AV]/ | Intro/Ending Set | Es gibt drei verschiedene Section-Typen fiir Intro/Ending pro Style. Hier
4 AV] wird der Intro/Ending-Typ ausgewihlt.
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HINWEIS  Die Section Intro 1 besteht lediglich aus dem Rhythmus-Part, wéhrend Intro 2 und 3 aus
samtlichen Parts einschlieflich Rhythmus-Part bestehen. Wenn Sie Intro 2 oder 3 spielen,
miissen Sie, damit die vollstdndige Intro-Sequenz richtig klingt, im Tastaturbereich fiir Akkorde
bei eingeschalteter [ACMP]-Taste Akkorde spielen.

HINWEIS  Wenn hier 1 gewahlt wird, und Sie wahrend der Style-Wiedergabe die [ENDING/rit.]-Taste
driicken, wird automatisch vor dem Schlussteil ein Fill-in gespielt.

[5 AV | Synchro Stop Schaltet die Synchronstopp-Funktion ein und aus. Wenn dies

[6 AV] eingeschaltet ist (On), konnen Sie den Style zu jedem gewiinschten
Zeitpunkt starten, indem Sie einfach (im Akkord-Abschnitt der Tastatur)
die Tasten anschlagen, und ihn wieder stoppen, indem Sie die Tasten
wieder loslassen. Um diese Funktion zu nutzen, stellen Sie sicher, dass die
Taste [ACMP] eingeschaltet ist.

HINWEIS  Die Funktion Synchro Stop kann nicht aktiviert werden, wenn der Chord-Fingering-Typ auf Full
Keyboard bzw. Al Full Keyboard eingestellt ist.

[7 AVY]/ | ACMP On/Off Legt fest, ob die Taste [ACMP] nach dem Einschalten des Instruments
[8 AV | Default ein- oder ausgeschaltet ist.

2 Synchro Stop Timing, Stop ACMP

[3 AVY]/ | Synchro Stop Hiermit wird festgelegt, wie lange Sie einen Akkord halten konnen, bevor
[4 AV] | Timing die Synchronstopp-Funktion automatisch ausgeschaltet wird. Wenn
Synchro Stop (s. 0.) eingeschaltet wird (On), und hier ist ein anderer Wert
als Off eingestellt, wird die Synchronstopp-Funktion automatisch
ausgeschaltet, wenn Sie einen Akkord ldnger halten, als hier eingestellt
ist. Dadurch wird auf bequeme Art die Style-Wiedergabe wieder zuriick in
den Normalzustand versetzt, und Sie konnen die Tasten loslassen, ohne
dass die Style-Wiedergabe stoppt. Anders ausgedriickt: Wenn Sie die
Tasten friiher loslassen als hier eingestellt, erfolgt ein Synchronstopp.

& 2 NAGHSTE SETE
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[5AVY]/ | Stop ACMP Wenn die Taste [ACMP] eingeschaltet und die Taste [SYNC START]

[6 AV] ausgeschaltet ist, konnen Sie selbst dann im Akkordbereich der Tastatur
Akkorde spielen und auch horen, wenn die Style-Wiedergabe angehalten
ist. In diesem Zustand — genannt ,,Stop Accompaniment — werden alle
giiltigen Akkordfingersitze erkannt, und Akkordgrundton und -typ
werden im Display angezeigt. Hier konnen Sie festlegen, ob der im
Akkordbereich gespielte Akkord im Stop-Accompaniment-Modus
erklingen soll oder nicht.

* Disabled: Schaltet die Stop-Accompaniment-Funktion aus. Bei
gestoppter Style-Wiedergabe werden im Akkordbereich der Tastatur
gespielte Akkorde nicht als solche erkannt.

* Off: Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt nicht.

¢ Style: Der im Akkordbereich gespielte Akkord wird mit den Voices
fiir den Pad- und den Basskanal des gewéhlten Styles wiedergegeben.

¢ Fixed: Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt mit der
festgelegten Voice, unabhéingig vom ausgewihlten Style.

HINWEIS  Wenn der ausgewahlte Style MegaVoices enthélt, kdnnen sich unerwartete Klange ergeben,
wenn hier ,Style” eingestellt ist.

HINWEIS  Wenn Sie einen Song mit Stop Accompaniment aufnehmen, werden sowohl die abgespielte Voice
als auch die Akkorde aufgezeichnet, wenn der Parameter auf , Style* eingestellt ist, und es werden
nur die Akkorddaten aufgezeichnet, wenn der Parameter auf Off oder Fixed eingestellt ist.

HINWEIS In der Einstellung Disabled werden Akkorde bei gestoppter Style-Wiedergabe nicht erkannt.
Deshalb wird bei gestoppter Style-Wiedergabe Keyboard Harmony nicht angewendet, wenn Sie
im Tastaturbereich fiir die Begleitung einen Akkord spielen.
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Akkordspiel in der rechten Hand, Bassspiel in der linken Hand

Indem Sie den Akkorderkennungsbereich (Chord Detection Area) vom Tastaturbereich der rechten Hand auf
den der linken umschalten, konnen Sie die Basslinie mit der linken Hand spielen und die rechte Hand
verwenden, um Akkorde fiir die Steuerung der Style-Wiedergabe zu spielen.

1 Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A ][ V][ d][»] Split Point/Chord Fingering, [ENTER] — TAB [ ] Split Point

2 Stellen Sie mit den Tasten [2 AV]/[3 AV] (Chord Detection Area) Upper ein.

Mit dieser Einstellung dient der gesamte Bereich der rechten Hand (Upper) sowohl als Akkordbereich als
auch zum Spielen der Melodie.
Die Fingering-Methode ist auf Fingered* eingestellt, und Manual Bass (siehe unten) ist auf On eingestellt.

HINWEIS  Wenn der Akkorderkennungsbereich auf Upper eingestellt ist, kann nur Fingered™ gewahlt werden. Dieser Typ ist im Wesentlichen identisch mit
Fingered, nur dass ,1+5”, ,1+8” und ,Chord Cancel" nicht verfigbar sind.

! Split Point/Chord Fingering

Chord Fingering

While holding one of the KBD buttons, press the desired key. Left-Slet- Punkt
I
H G L L Left-Part ‘“ Main/Layer-Parts
Chord
Chord Split Point
Detection Area Left
Loy T Akkorderkennungsbereich
(Upper)

oo oUUgu
LUUUUUu

Mit den Tasten [1 A V] (Manual Bass) konnen Sie die Manual-Bass-Funktion ein- oder ausschalten.
Wenn hier On eingestellt ist, wird die Voice des Bass-Parts des aktuellen Styles stummgeschaltet, und dem
Left-Part zugewiesen.

HINWEIS  Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn Chord Detection Area auf Upper eingestellt ist.
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Erstellen/Bearbeiten von Styles (Style Creator)

Mit der Style-Creator-Funktion konnen Sie eigene Styles erstellen, indem Sie Rhythmus-Patterns auf der
Tastatur einspielen und bereits aufgezeichnete Style-Daten verwenden. Grundsitzlich wihlen Sie einen Style
aus, der dem zu erzeugenden Style nahekommt, und nehmen dann fiir jeden Kanal in jeder Section das
Rhythmus-Pattern, die Basslinie, die Akkordbegleitung oder Phrasen auf (in Style Creator als ,,Source
Pattern‘ bezeichnet).

B Struktur der Style-Daten — Source Patterns

Jeder Style besteht aus den verschiedenen ,,Sections* (Intro, Main, Ending, usw.) und jede Section besitzt
acht separate Kanile, die jeweils als ,,Source Pattern® (Quell-Pattern) bezeichnet werden. Mit der Style-
Creator-Funktion konnen Sie einen Style erzeugen, indem Sie jeweils ein Source Pattern getrennt fiir jeden
Kanal aufnehmen oder indem Sie Pattern-Daten aus vorhandenen anderen Styles importieren.

| Ending 3
| Ending 2

| Intro

| FillIn
|Main B

Main A |

‘ Aufnehmen oder Kopieren aus einem

Rhythmus 1 |« | | | | anderen Style
Aufnehmen oder Kopieren aus einem

Rhythmus 2 <—| | anderen Style

Aufnehmen oder Kopieren aus einem
anderen Style

Aufnehmen oder Kopieren aus einem

Erstellen eines Source

Akkorde 1
Akkorde 2

Pattern fir jeden
einzelnen Kanal

| | | Aufnehmen oder Kopieren aus einem
4 | | anderen Style

anderen Style
’_l Aufnehmen oder Kopieren aus einem

anderen Style

| | I_r Aufnehmen oder Kopieren aus einem
anderen Style

| ’_l Aufnehmen oder Kopieren aus einem
r anderen Style

Allgemeine Vorgehensweise beim Erstellen eines Styles

Waéhlen Sie den gewiinschten Style aus, der als Basis fiir den neuen Style dienen soll.

Rufen Sie das Style-Creator-Display auf.
[MENU] — Cursor-Taste [A ][V ][<][™] Style Creator, [ENTER]

Es erscheint eine Abfrage, ob Sie den gewihlten Style bearbeiten oder einen neuen Style erstellen mochten.

Driicken Sie eine der Tasten [5 AV]/[6 A V] (Current Style), wenn Sie den gewéhlten
Style bearbeiten méchten, oder driicken Sie eine der Tasten [7 A V]/[8 A V] (New
Style), wenn Sie einen neuen Style erzeugen méchten.

Wenn eine der Tasten [7 A V¥ ]/[8 A V] gedriickt wird, wird automatisch ein leerer Style (namens
,.NewStyle®) fiir die Aufnahme erzeugt.

Waihlen Sie auf der Basic-Seite eine Section aus.

(Wenn das Rec Channel-Fenster angezeigt wird, driicken Sie die [EXIT]-Taste.). Verwenden Sie die
Cursor-Tasten [A], um I Section auszuwihlen, und verwenden Sie dann die Tasten [3 AV ]/[4 AV
(Section) zum Auswihlen einer Section.

HINWEIS  Fill In A-D, Intro 1-4 und Ending 1-4 kénnen auf dem Display ausgewahlt und als eigener Style verwendet werden, obwohl sie nicht auf dem
Bedienfeld abrufbar sind.

i
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Nehmen Sie nach Bedarf die folgenden Einstellungen vor.

* Wihlen Sie die Pattern-Lénge der aktuellen Section mithilfe der Tasten [5 AV ]/[6 AV] (Pattern
Length). Driicken Sie nach der Auswahl die Taste [ENTER], um die angegebene Linge tatséchlich
einzugeben.

* Verwenden Sie im gesamten aktuellen Style die Cursor-Tasten [A][ V], um 2 Tempo/Time Signature
auszuwihlen, und stellen Sie dann das Tempo mit den Tasten [3 A V¥ ]/[4 A V] und das Taktmal} mit
den Tasten [5 AV ]/[6 AV]ein.

HINWEIS  Durch Verandern des Taktmales werden die Daten aller Sections geldscht, und Sie miissen mit der Programmierung des Styles von vorn beginnen.

=4 Style Greator Rhythm2 Bar: 1
Assembly Groove Ghannel Parameter

File: 90sGuitarPop
i

Time Signature : 4/4
3 Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

)
)

3
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Erstellen Sie ein Source Pattern fiir jeden Kanal.

¢ Echtzeitaufnahme auf der Basic-Seite (Seite 28)
Hiermit kénnen Sie einen Style aufzeichnen, indem Sie einfach auf der Tastatur spielen.
* Style-Montage auf der Assembly-Seite (Seite 32)
Hiermit konnen Sie verschiedene Patterns aus anderen Preset-Styles oder selbst erstellten Styles kopieren.

Bearbeiten Sie die bereits aufgenommenen Daten des Kanals.
¢ Bearbeiten der Daten des Kanals auf den Seiten Groove (Seite 34) und Channel (Seite 36)
Hiermit konnen Sie das Rhythmus-Feeling, die Quantisierung, die Velocity usw. dndern.
¢ Bearbeiten der SFF-Parameter auf der Parameter-Seite (Seite 37)
Hiermit konnen Sie die SFF-(Style-File-Format-)Parameter bereits aufgenommener Kanile bearbeiten.
* Bearbeiten des Rhythmus-Parts auf der Basic-Seite durch Einsatz der Drum-Setup-Funktion
(Seite 41)
Hiermit konnen Sie den Rhythmus-Part des Styles bearbeiten, z. B. konnen Sie den Sound der einzelnen
Instrumente dndern.

Wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte 4—6.

Driicken Sie eine der Tasten [8 A ¥ ] (Save) auf der jeweiligen Seite, um den erzeugten
Style zu speichern.

Anweisungen finden Sie im Kapitel ,,Bedienung der Grundfunktionen im Benutzerhandbuch.

ACHTUNG

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der erzeugte Style verloren.
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Echtzeitaufnahme

Auf der Seite Basic konnen Sie auch Ihre eigenen Rhythmus-Patterns erstellen, indem Sie diese direkt tiber
die Tastatur aufnehmen.

Eigenschaften der Echtzeitaufnahme im Style Creator

* Aufnahmeschleife
Bei der Style-Wiedergabe werden mehrere Takte eines Rhythmus-Patterns in einer ,,Schleife” wiederholt ;
auch die Style-Aufzeichnung erfolgt unter Verwendung von Schleifen. Wenn Sie beispielsweise die
Aufnahme einer zweitaktigen Main-Section starten, werden diese zwei Takte in stdndiger Wiederholung
aufgenommen. Aufgenommene Noten werden von der nichsten Wiederholung an wiedergegeben, so dass
Sie gleichzeitig aufnehmen und das zuvor aufgezeichnete Material anhdren konnen.

* Overdub-Aufnahme
Bei dieser Methode wird auf einer Spur, auf der bereits Daten aufgezeichnet sind, neues Material
aufgenommen, ohne die vorhandenen Daten zu 16schen. Bei der Style-Aufnahme werden aufgezeichnete Daten
nicht geloscht, es sei denn, Sie verwenden Funktionen wie Rhythm Clear (Seite 29) und Channel Delete
(Seiten , 29, 31). Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer zwei Takte langen Main-Section starten, werden
diese zwei Takte stindig wiederholt. Aufgezeichnete Noten werden von der nichsten Wiederholung an
wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig der Schleife neues Material hinzufiigen und das zuvor aufgezeichnete
Material anhoren konnen. Wenn Sie einen Style auf der Basis eines bestehenden, internen Styles erstellen, dann
wird die Overdub-Aufnahme nur auf die Rhythmus-Kanéle angewendet. Bei allen anderen Kanélen (aufier
Rhythmus) miissen die urspriinglichen Daten vor der Aufzeichnung geloscht werden.
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B Aufnehmen der Rhythmuskanile 1-2
Der folgende Vorgang bezieht sich auf Schritt 5 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite Seite 27.

1 Driicken Sie auf der Basic-Seite die Taste [1 AV] (Rec Ch), um das Rec Channel-
Fenster im unteren Display-Bereich aufzurufen.

=4 Style Greator Rhythm2 Bar: 1
Assembly  Groove Channel Parameter
File: 90sGuitarPop
1 Section: Main A
Pattern Length: 2
2 Tempo: 97 Time Signature: 4/4
3 Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

Rec Channel Rec —-> Hold down [1¥] - [3¥]

Chdl  Chd?2  Pad Phrl  Phr2
”

O B W RR

ol

2 Halten Sie eine der Tasten [1 V] (Rhy1) oder [2 ¥] (Rhy2) gedriickt, um den
gewiinschten Kanal als Aufnahmeziel zu wahlen.
Unabhiingig davon, ob bereits aufgenommene Daten enthalten sind, kann ein Rhythmuskanal als
Aufnahmeziel gewéhlt werden. Wenn in dem ausgewihlten Kanal bereits aufgenommene Daten enthalten
sind, konnen Sie zusétzlich zu den bestehenden Daten weitere Noten aufzeichnen.

3 Falls erforderlich, wahlen Sie eine Voice aus, und liben Sie das aufzunehmende
Rhythmus-Pattern.
Driicken Sie die Taste [1 A] oder [2 A] (gewahlter Kanal), um die Anzeige fiir die Voice-Auswahl
aufzurufen, und wiéhlen Sie dann die gewiinschte Voice aus, in diesem Fall ein Drum-Kit, da wir einen
Rhythmus erzeugen werden. Driicken Sie nach der Auswahl die Taste [EXIT], um zum vorherigen Style-
Creator-Display zuriickzukehren. Uben Sie das aufzunehmende Rhythmus-Pattern mit der gew:hlten Voice.

* Fiir die Aufnahme verfiighare Voices
Fiir den Kanal Rhyl konnen alle Voices fiir die Aufnahme verwendet werden.
Fiir den Kanal Rhy2 koénnen nur Drum-/SFX-Kits fiir die Aufnahme ausgewéhlt werden.

HINWEIS  Informationen darliber, welcher Drum-/SFX-Sound welcher Taste zugewiesen ist, erhalten Sie in der separaten Drum/Key Assignment Listin der
Datenliste auf der Website.

R4 icisie e
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4 Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP], um die Aufnahme zu starten.

Verwenden Sie, wihrend die bereits aufgenommenen Daten abgespielt werden, die Tasten [1 W]-[8 V],
um die einzelnen Kanile wie gewiinscht ein- und auszuschalten.

Bei Bedarf konnen Sie die Kanaldaten 16schen. Verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][ V] zur Auswahl
von 3 Rhythm Clear/Channel Delete/Drum Setup, und driicken Sie dann eine der Tasten [4 AV ]/

[5 AVY] (Channel Delete), um das Display fiir die Bedienung aufzurufen. Driicken Sie im Channel
Delete-Display die Tasten [1 A]-[8 A], je nachdem, welcher Kanal geloscht werden soll, und driicken
Sie dann die [ENTER]-Taste, um die Daten des Kanals tatsachlich zu 16schen. Um das Channel Delete-
Display zu schlieflen, driicken Sie die [EXIT]-Taste.

5 sobald die Schleifenwiedergabe zum ersten Schlag des ersten Takts zuriickkehrt,
beginnen Sie, das aufzunehmende Rhythmus-Pattern zu spielen.

Wenn der Rhythmus schwer zu spielen ist, teilen Sie ihn in einzelne Parts auf und spielen Sie jeden
separat, wihrend die Wiedegabeschleife l4uft, wie im folgenden Beispiel gezeigt.

Loop erster Durchgang

R R AR R AN
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Loop zweiter Durchgang

) S D S 1 |
T ™ E— o E—— — ———

R A D T A

Loop dritter Durchgang

Hi-Hat VLl bl

Snare Drum

R T A I A

Loschen versehentlich aufgezeichneter Noten auf dem Rhythmuskanal (Rhythm Clear)

Falls Sie einen Fehler machen oder irgendwo falsche Noten gespielt haben, kénnen Sie diese Noten
16schen. Verwenden Sie die Cursor-Tasten [ A][ V] to select 3 Rhythm Clear/Channel Delete/Drum
Setup. Halten Sie eine der Tasten [2 AV ]/[3 AV] (Rhythm Clear) gedriickt, und schlagen Sie die
entsprechende Taste auf der Tastatur an.

6 Driicken Sie die Taste [START/STOP], um die Wiedergabe anzuhalten.

Um weitere Noten hinzuzufiigen, driicken Sie erneut die Taste [START/STOP], um die Aufnahme
fortzusetzen.

7 Driicken Sie die entsprechende Taste [1 ¥] (Rhy1) oder [2 ¥] (Rhy2) im Rec Channel-
Fenster, um die Aufnahme auszuschalten.

Wenn das Rec Channel-Display nicht angezeigt wird, verwenden Sie die Tasten [1 A V] (Rec Ch).

ACHTUNG

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern (Schritt 8 auf Seite 27), geht der erzeugte
Style verloren.
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B Aufnehmen auf den Kanélen Bass, Chord 1-2, Pad und Phrase 1-2
Der folgende Vorgang bezieht sich auf Schritt 5 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite Seite 27.

1 Driicken Sie auf der Basic-Seite die Taste [1 AV] (Rec Ch), um das Rec Channel-
Fenster im unteren Display-Bereich anzuzeigen.

=4 Style Greator Bass Bar: 1
Assembly Groove Channel Parameter
File: 90sGuitarPop
ection: Main A
Pattern Length: 2
2 Tempo: 97 Time Signature: 4/4
3 Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

Rec Channel Rec —-> Hold down [1¥] - [3¥] )

Chd2 Pad Phrl Phr2

Y B W K

U000 d

2 Halten Sie eine der Tasten [3 V]-[8 V] (Bass—Phr2) gedriickt, um den gewiinschten
Kanal als Aufnahmeziel zu wéhlen.

Wenn ein Preset-Style ausgewihlt ist, erscheint eine Riickfrage, ob Sie die bereits aufgezeichneten Daten
des gewihlten Kanals 16schen mochten oder nicht. Driicken Sie die Taste [7 A ¥ ] (OK), um die Daten zu
16schen; der gewihlte Kanal wird als Aufnahmeziel gewihlt. Beachten Sie, dass nur die Daten der
Rhythmuskanile per Overdub-Verfahren ergénzt werden konnen.

3 Falls erforderlich, wahlen Sie eine Voice aus und iiben Sie die aufzunehmende
Basslinie, Akkordbegleitung oder Phrase.

Driicken Sie eine der Tasten [3 A]-[8 A] (gewihlter Kanal), um die Anzeige fiir die Voice-Auswahl
aufzurufen, und wihlen Sie dann die gewiinschte Voice aus. Driicken Sie nach der Auswahl die Taste
[EXIT], um zum vorherigen Display zuriickzukehren. Uben Sie die aufzunehmende Phrase, Basslinie oder
Akkordbegleitung mit der gewihlten Voice.
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* Fiir die Aufnahme verfiighare Voices
Es kann jede Voice mit Ausnahme der Drum-Kit-/SFX-Kit-Voices fiir die Aufnahme ausgewihlt werden.

* Nehmen Sie eine Phrase in CM7 auf (damit bei Akkordwechseln wihrend des Spiels die
passenden Noten gespielt werden).
Regeln beim Aufnehmen der Sections Main oder Fill
In der vorgegebenen Grundeinstellung ist Source Root/Chord (Seite 38) auf CM7 eingestellt. Das
bedeutet, dass Sie ein Source Pattern in einer CM7-Skala aufnehmen sollten, damit die Akkorde beim
normalen Spiel in die jeweils richtigen Tonarten wechseln. Nehmen Sie einen Basslauf, eine Phrase oder
eine Akkordbegleitung so auf, wie Sie sie horen mochten, wenn CM7 als Akkord angegeben wird. Siehe
unten fiir Einzelheiten.
¢ Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Bass- und Phr-Kanile (Phrase) nur die Noten der CM7-

Tonleiter (d. h. C, D, E, G, A und H).

* Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fiir Chd (Chord) und Pad nur die Akkordtone (d. h. C, E, G und H).

C = Akkordnote
C, R = Zusatzlich empfohlene Note

Wenn Sie diese Regel beachten, werden die Style-Daten entsprechend der wihrend des Spiels
durchgefiihrten Akkordwechsel richtig umgewandelt.

Regeln beim Aufnehmen der Sections Intro oder Ending

Diese Sections sind unter der Annahme angelegt, dass der Akkord wéhrend der Wiedergabe nicht

wechselt. Daher miissen Sie hierbei die oben beschriebene Regel fiir die Sections Main und Fill-in nicht

einhalten, und Sie konnen spezielle Akkordprogressionen bei der Aufnahme einspielen. Befolgen Sie

jedoch die nachstehenden Regeln, da der Grundton und Akkord (Source Root/Chord) auf CM7

eingestellt ist.

* Stellen Sie bei Aufnahme des Intros sicher, dass die aufgenommene Phrase richtig zur Skala bzw.
Tonart C hinfiihrt.

* Bei Aufnahme der Ending-Section achten Sie darauf, dass die aufgenommene Phrase in der Skala bzw.
Tonart C beginnt oder von dieser herriihrt.
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¢ Stellen Sie Source Root/Chord ein, falls notig.
Obwohl der Parameter Source Root/Chord wie oben beschrieben auf CM7 eingestellt ist, konnen Sie
dies auf jeden beliebigen Grundton/Akkord @ndern. Verwenden Sie die TAB-Tasten [<4][P] zum
Aufrufen der Parameter-Seite, und stellen Sie Source Root und Chord auf den gewiinschten Grundton/
Akkord ein. Bedenken Sie jedoch, dass sich auch die Akkordnoten und empfohlenen Noten dndern,
wenn Sie einen anderen Akkord als den Standard CM7 verwenden. Genauere Informationen finden Sie
auf Seite 38.

Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP], um die Aufnahme zu starten.

Verwenden Sie, da bereits aufgenommene Daten abgespielt werden, die Tasten [1 ¥ ]-[8 ¥], um die
einzelnen Kanile wie gewiinscht ein- und auszuschalten.

Bei Bedarf konnen Sie die Kanaldaten 16schen. Verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][ V] zur Auswahl
von 3 Rhythm Clear/Channel Delete/Drum Setup, und driicken Sie dann eine der Tasten [4 AV ]/

[5 AVY] (Channel Delete), um das Display fiir die Bedienung aufzurufen. Driicken Sie im Channel
Delete-Display die Tasten [1 A]-[8 A], je nachdem, welcher Kanal geloscht werden soll, und driicken
Sie dann die [ENTER]-Taste, um die Daten des Kanals tatsidchlich zu 16schen. Um das Channel Delete-
Display zu schlieen, driicken Sie die [EXIT]-Taste.

Sobald die Schileifenwiedergabe zum ersten Schlag des ersten Takts zuriickkehrt,
beginnen Sie, die aufzunehmende Basslinie, Akkordbegleitung oder Phrase zu spielen.

Driicken Sie die Taste [START/STOP], um die Wiedergabe anzuhalten.

Um weitere Noten hinzuzufiigen, driicken Sie erneut die Taste [START/STOP], um die Aufnahme
fortzusetzen.
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* Wenn Sie den wiedergegebenen Klang der bereits aufgenommenen Kanile mit einem anderen

Grundton/Akkord anhéren mochten:

1) Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [ 4][P] die Parameter-Seite aus.

2) Verwenden Sie die Tasten [1 A V] (Rec Ch), um das Rec Channel-Display aufzurufen, und

verwenden Sie die Tasten [1 ¥ ]-[8 ¥], um den gewiinschten Kanal ein-/auszuschalten.

3) Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Rec Channel-Fenster zu schlie3en.

4) Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP], um die Wiedergabe zu starten.

5) Stellen Sie auf der Parameter-Seite Play Root und Chord auf den gewiinschten Grundton/Akkord ein.
Durch den obigen Vorgang horen Sie, wie das Source Pattern iiber Akkordwechsel beim normalen Spiel
wiedergegeben wird.

Driicken Sie die entsprechende Taste [3 ¥]-[8 ¥] (Bass—Phr2) im Rec Channel-
Fenster, um die Aufnahme auszuschalten.

Wenn das Rec Channel-Display nicht angezeigt wird, verwenden Sie die Tasten [1 A V] (Rec Ch).

ACHTUNG

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern (Schritt 8 auf Seite 27), geht der
erzeugte Style verloren.
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Zuordnung des Source Patterns zu den einzelnen Kanalen (Assembly)

Die nachfolgenden Anweisungen beziehen sich auf Schritt 5 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite
Seite 27. Auf der Seite Assembly konnen Sie die Daten als Source Pattern von einem anderen Style auf den
aktuell bearbeiteten Style kopieren. Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie gerne ein Rhythmus-Pattern,
eine Basslinie, eine Akkordbegleitung oder eine Phrase von einem anderen Style verwenden mochten.

1 wahlen Sie auf der Seite Assembly die zu bearbeitende Section aus, falls erforderlich.

Auch dann, wenn die zu bearbeitende Section bereits auf der Seite Basic ausgewihlt wurde, konnen Sie
die Section auch auf der Assembly-Seite umschalten. Driicken Sie eine der Section-Tasten auf dem
Bedienfeld, um das Section-Fenster aufzurufen, und wihlen Sie dann mit den Tasten [5S AV ]/[6 A V]
(Section) die gewiinschte Section aus. Verwenden Sie nach der Auswahl die Tasten [8 A V] (OK), um die
Auswahl tatséchlich einzugeben.

Section
STYLE CONTROL All
MAIN VARIATION BREAK  ENDING/it. SYNCSTART START/STOP Main/Fill

PRFERET S = -
OOUOUU
Oodd

HINWEIS  Fill In A-D, Intro 1-4 und Ending 1-4 kénnen auf dem Display ausgewahlt und als eigener Style verwendet werden, obwohl sie nicht auf dem
Bedienfeld abrufbar sind.

i
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2 Waihlen Sie mit den Cursor-Tasten [A][ V][ 4][»™] den zu ersetzenden Kanal aus.

=/ Style Creator

[ENTER] User  USBI
[ | Pop & Rock [ | Entertainment

B Ballad M | atin & World
M Dance & R3B I pianIST

le: HUsGuitarPop

Rhy1 90sGuitarPop Chd2  90sGuitarPop
Rhy2  90sGuitarPop Pad 90sGuitarPop
Bass = 90sGuitarPop Phr1 90sGuitarPop
Chdl  90sGuitarPop Phr2 90sGuitarPop

Press [ENTER] after selecting anitem.

| Country & Blues
M standards & Jazz

Preset:/

Copy From
Section Channel Play Type
Rhythm1 Solo
Main B

e - [EXIT]

IR

3 Driicken Sie die Taste [ENTER], um das Display fiir die Style-Auswahl aufzurufen.

4 wihlen Sie den gewinschten Style, und driicken Sie dann die [EXIT]-Taste, um zum
vorherigen Display zuriickzukehren.

5 Wanhlen Sie mit den Tasten [2 AV]/[3 AV](Section)und [4 AV]/[5 AV](Channel)die
Section und den Kanal des ausgewahlten Styles aus.

6 Héren Sie sich das Ergebnis mit dem neu zugewiesenen Source-Pattern an, indem Sie
den Style mit der STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP] wiedergeben.

2 icisie e
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Einstellen des Art der Wiedergabe wéahrend der Style-Montage

Wenn Sie den Style zusammenstellen, wéihrend Sie die Style-Wiedergabe anhoren, konnen Sie die
Wiedergabekanile auswihlen (Type). Wihlen Sie auf der Seite fiir die Style-Montage (Assembly) mit
den Tasten [6 AV]/[7 AV] (Play Type) die Art der Wiedergabe aus.

* Solo: Spielt den auf der Seite Assembly ausgewihlten Kanal ab. Alle Kanile, die im Rec Channel-
Fenster der Basic-Registerkarte auf Rec gesetzt sind, werden gleichzeitig abgespielt.

* On: Spielt den auf der Seite Assembly ausgewihlten Kanal ab. Alle Kanile, die im Rec Channel-
Fenster der Basic-Registerkarte auf etwas anderes als Off gesetzt sind, werden gleichzeitig abgespielt.

* Off: Schaltet den auf der Seite Assembly ausgewihlten Kanal stumm.

7 Wiederholen Sie gegebenenfalls Schritte 2—6 fiir einen weiteren Kanal.

ACHTUNG

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern (Schritt 8 auf Seite 27), geht der
erzeugte Style verloren.

3
-~
=
7

DGX-670 Referenzhandbuch 33



Bearbeiten des rhythmischen Feelings (Groove)

Die nachfolgenden Anweisungen beziehen sich auf Schritt 6 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite
Seite 27. Auf der Seite Groove konnen Sie das Timing und die Anschlagstirken aller Noten dndern, und das
rhythmische Empfinden (Feeling) jedes Kanals der aktuellen Section beeinflussen, die auf der Seite Basic
oder mit der Bedienfeldtaste ausgewihlt wurde.

1 Verwenden Sie auf der Seite Groove die Cursor-Tasten [A][V], um das Edit-Menii
auszuwahlen, und bearbeiten Sie dann die Daten mit den Tasten [1 AV ]-[7 AV].

Bar: 1
Basic  Assembly Channel  Parameter

=/ Style Creator

Cursor-Tasten [A][V]

change the swing feel of the rhythm --
8-beat to shuffle.

Execute --> [ENTER]

Original Beat Beat Converter Swing Fine

16Beat 2Push A
12Beat 2PushB
24Beat 2PushC

0000000
0000000

?
=
D
o

1 Groove

Hiermit konnen Sie durch subtile Anderungen des Style-Timings der Musik ein Swing-Feeling verleihen
oder andere Rhythmen erzeugen. Die Groove-Einstellungen werden auf alle Kanile der auf der Basic-
Seite ausgewihlten Section angewendet.

[l AV]/ | Original Beat Legt die Beats (Schlige) fest, auf die das Timing von ,,Groove

2AV] angewendet werden soll. Anders gesagt: Wenn 8 Beat ausgewihlt ist, wird
das Timing von ,,Groove* auf die Achtelnoten angewendet, wenn 12 Beat
ausgewdhlt ist, wird das Timing von ,,Groove* auf Achteltriolen
angewendet.

[3 AV]/ | Beat Converter | Fiihrt eine tatsichliche Anderung des Timings der (oben im Parameter

[4 AV] Original Beat angegebenen) Schlige auf den ausgewihlten Wert durch.
Beispiel: wenn Original Beat auf 8 Beat und Beat Converter auf ,,12*
eingestellt sind, werden sémtliche Achtelnoten der Section zu einem
Achteltriolen-Timing verschoben. Die Einstellungen ,,16A*“ und ,,16B* des
Beat Converter, die bei der Einstellung von Original Beat auf 12 Beat
angezeigt werden, sind Varianten einer zugrunde liegenden
Sechzehntelnoten-Einstellung.

[5SAVY] | Swing Erzeugt ein ,,Swing*“-Feeling durch Verschieben des Timings der ,,Back Beats*
entsprechend der Einstellung des obenstehenden Parameters Original Beat.
Wenn beispielsweise Original Beat auf 8 Beat eingestellt ist, verzogert der
Parameter ,,.Swing* in jedem Takt den zweiten, vierten, sechsten und achten
Taktschlag und erzeugt so ein Swing-Feeling. Die Einstellungen von ,,A* bis
B entsprechen verschiedenen Graden des Swings, wobei ,,A* den sanftesten
und ,,E* den deutlichsten Swing-Effekt erzeugt.

[6 AVY]/ | Fine Wihlt eine Reihe von Groove-,,Vorlagen® aus, die auf die ausgewihlte

[7 AV] Section anzuwenden sind. Die Push-Einstellungen bewirken, dass bestimmte
Schldge frither gespielt werden, wohingegen Heavy-Einstellungen das
Timing bestimmter Schlidge verzogern. Die nummerierten Einstellungen

(2, 3,4, 5) legen fest, welche Beats betroffen sind. Alle Schldge bis zum
angegebenen Schlag — nicht jedoch der erste Schlag — werden vorzeitig bzw.
verzogert gespielt (wenn z.B. 3 ausgewihlt ist, der zweite und der dritte
Schlag). In jedem Falle erzeugt Typ ,,A“ den geringsten, Typ ,,B“ einen
mittelstarken und Typ ,,C*“ den maximalen Effekt.

& 2\ ViGHSTE ST
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2 Dynamics
Andert die Velocity/Lautstéirke (oder Betonung) bestimmter Noten in der Style-Wiedergabe. Die Dynamik-
Einstellungen werden auf jeden oder alle Kanile der auf der Basic-Seite ausgewihlten Section angewendet.

[2 AVY] | Channel Wihlt den gewiinschten Kanal (Part) aus, auf den Dynamics angewendet
werden soll. Der ausgewihlte Kanal wird oben links im Display angezeigt.

[3 AV]/ | Accent Type Legt den Typ des angewendeten Akzents fest, d. h. welche Noten des oder

4 AV] der Parts durch die Dynamics-Einstellungen betont werden.

[5 AV] | Strength Legt fest, wie stark der ausgewéhlte Accent Type (s. 0.) angewendet wird.

Je hoher der Wert, desto stirker der Effekt.

[6 AVY] | Expand/Comp. Erweitert oder komprimiert den Bereich der Velocity-Werte. Werte liber
100% erweitern den Dynamikbereich, und Werte unter 100%
komprimieren ihn.

[7 AVY] | Boost/Cut Erhoht alle Anschlagswerte der ausgewihlten Section / des ausgewihlten
Kanals oder verringert sie. Werte iiber 100% heben die allgemeine
Velocity an und Werte unter 100% senken sie ab.

2 Driicken Sie fiir jedes Display die Taste [ENTER], um die Anderungen tatséichlich
auszufiihren.

Die bei den Parametern Strength, Expand/Comp. und Boost/Cut angezeigten Werte werden als
Prozentsatz des zuletzt eingestellten Wertes angegeben.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, wird ,,Undo -> [ENTER]“ angezeigt. Wenn Sie mit den Ergebnissen
von ,,Groove* oder ,,Dynamics® nicht zufrieden sind, kénnen Sie mit der [ENTER]-Taste die
urspriinglichen Daten wieder herstellen. Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene, d. h. nur die zuletzt
ausgefiihrte Aktion kann riickgéingig gemacht werden.
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ACHTUNG

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern (Schritt 8 auf Seite 27), geht der
bearbeitete Style verloren.
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Bearbeiten von Daten fiir die einzelnen Kanale (Channel)

Die nachfolgenden Anweisungen beziehen sich auf Schritt 6 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite
Seite 27. Auf der Seite Channel konnen Sie die aufgenommenen Daten jedes Kanals der aktuellen Section
beeinflussen, die auf der Seite Basic oder mit den Bedienfeldtasten ausgewihlt wurde.

1 Winhlen Sie auf der Seite Channel mit den Cursor-Tasten [A][VY] das Edit-Men aus.

=/ Style Creator Rhythm2 Bar: 1
Basic Assembly Groove Parameter

1 Quantize

2 Velocity Chanze
3 Bar Copy

4  Bar Clear

5 Remove Event

Execute --> [ENTER]
Channel: Rhyth

1 Quantize
Identisch mit Song Creator (Seite 56), mit Ausnahme der beiden nachstehenden zusitzlichen Parameter.

J’c Achtelnoten mit Swing

ﬁ[: Sechzehntelnoten mit Swing
2 Velocity Change
Hebt alle Velocity-Werte des ausgewihlten Kanals an bzw. senkt sie ab, jeweils um den hier angegebenen
Prozentsatz.

3 Bar Copy
Mit dieser Funktion kénnen Sie Daten aus einem Takt oder einer Taktgruppe an eine andere Position
innerhalb des angegebenen Kanals kopieren.

[4 AVY] | Top Gibt den ersten (Top) und letzten Takt (Last) des zu kopierenden Bereichs an.

[5AVY] | Last

[6 AVY] | Dest. Gibt den ersten Takt des Zielbereichs an, in den die Daten kopiert werden sollen.
4 Bar Clear

Mit dieser Funktion konnen Sie alle Daten in einem angegebenen Taktbereich des ausgewéhlten Kanals 16schen.

S Remove Event
Mit dieser Funktion konnen Sie bestimmte Events im ausgewéhlten Kanal 16schen.

2 wihlen Sie mit den Tasten [2 A V] (Channel) den zu bearbeitenden Kanal aus.

Der ausgewihlte Kanal wird oben links im Display angezeigt.

3 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [3 AV]-[7 AV].

4 Driicken Sie fiir jedes Display die Taste [ENTER], um die Anderungen tatséchlich

auszufihren.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, wird ,,Undo -> [ENTER]* angezeigt. Wenn Sie mit den Ergebnissen
der Bearbeitung nicht zufrieden sind, konnen Sie mit der [ENTER]-Taste die urspriinglichen Daten wieder
herstellen. Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene, d. h. nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion kann
riickgéngig gemacht werden.

ACHTUNG

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern (Schritt 8 auf Seite 27), geht der
bearbeitete Style verloren.
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Einstellungen fiir das Dateiformat des Styles (Parameter)

Die nachfolgenden Anweisungen beziehen sich auf Schritt 6 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite
Seite 27. Das Style-Dateiformat (Style File Format, SFF) kombiniert das gesamte Know-how von Yamaha in
Bezug auf die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) in einem einheitlichen Dateiformat. Durch Einstellen der
Parameter fiir das SFF wird festgelegt, wie die urspriinglichen Noten auf Grundlage der im Akkordbereich
der Tastatur gespielten Akkorde in die tatséchlich erklingenden Noten umgewandelt werden. Der Verlauf der
Umwandlung ist hier dargestellt.

Source-Pattern-Einstellungen

* Source Root (Quellgrundton)

e Source Chord (Quellakkord)

Legt fest, welche Tonart und welcher Akkordtyp fiir das Spiel
verwendet werden.

—— Stellen Sie diese Parameter
vor der Aufnahme ein.

Akkordwechsel wihrend des normalen Spiels

Notenumwandlung vom Source Pattern
* NTR (Umwandlung durch Wechsel des Akkordgrundtons) ...Seite 38
* NTT (Umwandlung durch Wechsel des Akkordtyps) ... Seite 38
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Oktaveneinstellung der umgewandelten Noten
* High Key (Obere Oktavengrenze der Notentransposition)
¢ Note Limit (Notenbereich zwischen hochster und tiefster Note)

| Stellen Sie diese Parameter
nach der Aufnahme ein.

Sonstiges
» RTR (Anderung der Tonhohe aufgrund von Akkordwechseln)

Tatséchlich erklingende Noten

Die oben aufgefiihrten Parameter konnen auf der Seite Parameter eingestellt werden.
HINWEIS  Die hier einstellbaren Parameter sind kompatibel mit dem Format SFF GE. Deshalb kénnen die Style-Dateien, die auf diesem Instrument erstellt wurden,
nur auf Instrumenten abgespielt werden, die mit SFF GE kompatibel sind.
1 Winhlen Sie auf der Seite Parameter mit den Cursor-Tasten [A][V] das Edit-Menii aus.
Naheres zum Edit-Menii finden Sie auf Seite 38.

Channel: Rhythm2

Play Root Play Chord
Maj
C#
D

Channe] Eb
AY

, J0ocooo0 ,
0000ao

2 wibhlen Sie mit den Tasten [2 AVY] (Channel) den zu bearbeitenden Kanal aus.
Der ausgewihlte Kanal wird oben links im Display angezeigt.

& 2\ VAGHSTE SEe
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3 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [3 AV]-[7 AV].
Einzelheiten iiber bearbeitbare Parameter finden Sie weiter unten.

ACHTUNG

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern (Schritt 8 auf Seite 27), geht der
bearbeitete Style verloren.

1 Source Root/Chord (Play Root/Chord)
WICHTIG

Die hier gezeigten Parameter sollten vor der Aufnahme eingestellt werden. Wenn Sie die Einstellungen nach der Aufnahme 4ndern, kann
keine korrekte Notenumwandlung erfolgen, wenn Sie die verschiedenen Akkordtypen auswihlen.

Vor der Aufnahme sollten Sie diese Parameter einstellen, die festlegen, welche Tonart beim Spielen
verwendet wird, wenn Sie das Source Pattern auf einem der Kanile Bass, Chord, Pad oder Phrase
aufzeichnen. Wenn Sie hier ,,Fm7“ einstellen, wird Ihre aufgezeichnete Phrase (Source Pattern) beim
gewohnlichen Spiel durch Angabe von Fm7 unverédndert abgespielt. Als Anfangseinstellung ist CM7
(Source Chord Root = C und Source Chord Type = M7) vorgegeben. Je nach den hier vorgenommenen
Einstellungen unterscheiden sich die spielbaren Noten (Akkordnoten und empfohlene Skalennoten)
voneinander. Weitere Informationen hierzu finden Sie weiter unten.

Wenn Source Root auf C eingestellt ist:

,c_,)h CMaj Ce CM7 CM7#11 Cadd9 CM7(9) Ce(9

=

=

D

(7]
C|R|C C|R C|R|C CIC|IR C|/R|C C/R|C C|R|C C/R|C c|c|c CIR c|c|c C|R|C c|c|c C|C|R
Caug Cm Cmg Cmz Cmz7"5 Cmadd9 Cm7(9)
C|R|C C|R R/ C C|R R|C|C 9 R|C C R c|Cc R|C cCc R|C
Cmy(11) CmM7 CmM7(9) Cdim Cdim7 C7 C7susq
CR c|Cc C R R/ C C c|C R|C C 9 R C|R R C|R C C C C c|C
C7b5 c7(9) c7#1 C7(13) C7(-9) C7(-13) C7(¥9)
C|R|C c|c|C C C|R|C C|R C|R|C c|C C [ [ [ C|R|C C [ Cc
CM7aug Craug C148 C145 Csusg Csus2
C|R|C|R R|C C|R|C Cc C C C|R c|C C|C|R C|R
C = Akkordnoten
R = Zusatzlich empfohlene Noten

HINWEIS  Wenn die Parameter fiir den ausgewahlten Kanal auf NTR: Fixed, NTT: Bypass, und Bass: Off eingestellt sind, werden die hier eingestellten Parameter
auf Play Root anstelle von Source Root gedndert. In diesem Fall kénnen Sie den resultierenden Klang horen, wahrend Sie wahrend der Wiedergabe
den Akkordgrundton/-Typ dndern.

HINWEIS  Die Einstellungen hier werden nicht angewendet, wenn NTR auf Gir eingestellt wird.

2 NTR/INTT

Die Einstellungen hier legen fest, wie die Noten des Source Patterns bei Akkordwechseln wihrend des
normalen Spiels umgewandelt werden.

[3 AVY] | NTR (Noten- Legt die relative Position der Quellnote im Akkord bei der Umwandlung
transponierungsregel) | aus dem Quell-Pattern in Folge von Akkordwechseln fest. Beachten Sie die
nachstehende Liste.

[4 AV]- | NTT (Notentranspo- | Legt die Notentransponierungstabelle fiir das Quell-Pattern fest. Beachten
[6 AV] nierungstabelle) Sie die nachstehende Liste.

[7 AV] Bass Der Kanal, fiir den dieser Wert auf On gesetzt ist, wird durch den Bass-
Grundton wiedergegeben, wenn der On-Bass-Akkord vom Instrument
erkannt wird. Wenn NTR auf Gtr gestellt und dieser Parameter
eingeschaltet ist (On), wird nur die dem Bass zugewiesene Note vom
Bassgrundton gespielt.

HINWEIS  Da sich Akkordwechsel nicht auf die Rhythmuskanale auswirken sollten, achten Sie darauf, die folgenden Parameter auf NTR: Fixed, NTT: Bypass,
und Bass: Offeinzustellen. In diesem Fall wird Source Rootin Play Root gedndert.
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NTR (Notentransponierungsregel)

Trans (Grundtontransponierung) Wenn der Grundton transponiert

(Root Transpose) | wird, bleibt das Tonhdhenverhiltnis zwischen den Noten —8— > —f—
erhalten. Beispiel: die Noten C3, E3 und G3 in der Tonart C Wenn ein Wenn ein
werden zu F3, A3 und C4, wenn die Tonart zu F transponiert C-Dur-Akkord  F-Dur-Akkord
wird. Verwenden Sie diese Einstellung fiir Kanile mit gespielt wird.  gespielt wird.
Melodielinien.

Fixed (Fester Grundton) Die Noten werden moglichst nahe am

(Root Fixed) urspriinglichen Notenbereich gehalten. Beispiel: die Noten C3, -8 - :§:
E3 und G3 in der Tonart C werden zu C3, F3 und A3, wenn die Wenn ein Wenn ein
Tonart zu F transponiert wird. Verwenden Sie diese Einstellung  C-Dur-Akkord ~ F-Dur-Akkord
fiir Kanile mit Akkord-Parts. gespielt wird  gespielt wird.

Gtr Dies dient ausschlieBlich der Transponierung von Gitarrenbegleitungen. Noten werden

(Guitar) ungefihr auf die Akkorde transponiert, wie sie mit einem echten Gitarrenfingersatz

erklingen wiirden.

NTT (Notentransponierungstabelle)
Wenn NTR auf Trans oder Fixed eingestellt ist

Bypass

Wenn NTR auf den Wert Fixed gesetzt wird, bewirkt die verwendete Transpositionstabelle
tiberhaupt keine Notenumwandlung. Wenn NTR auf Trans gesetzt ist, wandelt die
verwendete Tabelle die Noten derart um, dass das TonhShenverhiltnis zwischen ihnen
gleich bleibt.

Melody

Geeignet fiir die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie diese Option fiir
Melodiekanile wie Phrase 1 und Phrase 2.

Chord

Geeignet fiir die Transponierung von Akkord-Parts. Verwenden Sie diese Option fiir die
Kanile Chord 1 und Chord 2, besonders wenn diese Klavier-Parts und gitarrendhnliche
Akkord-Parts enthalten.

Melodic Minor

(Melodisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-
Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser Tabelle das dritte Intervall der Tonleiter um
einen Halbton vermindern. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-
Akkord wechselt, wird die Terz des Moll-Akkords um einen Halbton vergroBert. Alle
anderen Noten bleiben unverdndert. Verwenden Sie diese Option fiir Melodiekanéle von
Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

Melodic Minor
5th

(Melodisch Moll, Quintenvariante) Zusétzlich zur Melodic-Minor-Transponierung (s.0.)
wirken sich tiberméBige und verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

Harmonic Minor

(Harmonisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord in einen Moll-
Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser Tabelle das dritte und das sechste Intervall
der Tonleiter um einen Halbton vermindern. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu
einem Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz und die verminderte Sexte um
einen Halbton vergroBert. Alle anderen Noten bleiben unverindert. Verwenden Sie diese
Option fiir Akkordkanile von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie
Intros und Endings.

Harmonic Minor
Sth

(Harmonisch Moll, Quintenvariante) Zusitzlich zur Harmonic-Minor-Transponierung (s.0.)
wirken sich tibermdfige und verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

Natural Minor

(Natiirlich Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-
Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz, Sexte und Septime der Tonleiter um
einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt,
werden die verminderte Terz, Sexte und Septime um einen Halbton vergroBert. Alle
anderen Noten bleiben unverdndert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanile von
Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie bei Intros und Endings.

Natural Minor
Sth

(Natiirlich Moll, Quintenvariante) Zusétzlich zur ,,Natural Minor“-Transponierung (s. 0.)
wirken sich tiberméBige und verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

Dorian

(Dorisch) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord
wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz und Septime der Tonleiter um einen Halbton.
‘Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, werden die
verminderte Terz und die verminderte Septime um einen Halbton vergrofert. Alle anderen
Noten bleiben unverdndert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanile von Sections,
die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie bei Intros und Endings.

Dorian 5th

Zusitzlich zur dorischen Transponierung (s. 0.) wirken sich iibermifige und verminderte
Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.
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Wenn NTR auf Gtr eingestellt ist

All-Purpose Diese Tabelle deckt sowohl die Spielweisen Schlaggitarre (Stroke/Strumming) als
auch Arpeggien ab.
Stroke Geeignet fiir Schlaggitarre (Strumming). Einige Noten kdnnten wie gedimpft

gespielt klingen — dies ist normal, wenn Gitarrenakkorde als Stroke gespielt werden.

Arpeggio Geeignet fiir ein auf einer Gitarre gespieltes Arpeggio, das wundervolle
Arpeggioklidnge auf jeweils vier Noten erzeugt.

3 High Key / Note Limit
Die Einstellungen hier stellen die Oktavlage der aus den urspriinglichen Noten mittels NTT und NTR
konvertierten Noten ein.

[4 AVY]/ | High Key Hier wird die hochste Note (Grenze der oberen Oktave) der

[5SAV] Notentransponierung fiir den Wechsel des Akkord-Grundtons festgelegt.
Alle Noten, fiir die eine hohere Tonlage als die hochste Note errechnet
wird, werden um eine Oktave nach unten transponiert. Diese Einstellung
ist nur wirksam, wenn der Parameter NTR (Seite 38) auf Root Trans

gestellt ist.
Beispiel: Wenn die héchste Note F ist
Grundtonénderung wp cM C#M e EM FH#M ..
Gespielte Noten &) C3-E3-G3  CH3-E#3-G#3 F3-A3-C4  F#2-A#2-C#3

?
=
D
o

ya) /
174 I I !\

=== —=
# \#gg

[6 AVY] | Note Limit Low Diese legen den Notenbereich (tiefste und hochste Note) fiir Voices fest,
die auf den Style-Kanilen aufgenommen wurden. Durch eine geeignete
Einstellung dieses Bereichs konnen Sie sicherstellen, dass die Voices so
realistisch wie moglich klingen — anders gesagt, dass keine Noten
auBerhalb des natiirlichen Tonumfangs erklingen (z. B. zu hohe Basstone
oder zu tiefe Tone einer Piccoloflote).

[7 AV] | Note Limit High

Beispiel: Die tiefste Note ist C3 und die héchste Note D4.
Grundtonénderung » CM CHM ... EM

Gespielte Noten  wp E3.G3-C4  E#3-G#3-CH4 F3-A3-C4
V) /L

,,,,, Obergrenze
§ vg ; @ Untergrenze

4 RTR (Retrigger Rule)

(Neuauslosungsregel) Diese Einstellung legt fest, ob Noten bei einem Akkordwechsel authéren zu klingen
oder nicht, und wie sich die Tonhohe der Noten gegebenenfalls @ndert. Verwenden Sie die Tasten

[4 AV]-[7 AV](RTR), um einen der folgenden Typen auszuwéhlen.

Stop Die Notenwiedergabe wird unterbrochen.

Pitch Shift (Tonhohenverschiebung) Die Tonh6he der Note wird ohne Unterbrechung der
Wiedergabe an die neue Akkordart angepasst.

Pitch Shift to Root (Tonhohenverschiebung auf Grundton) Die Tonhohe der Note wird ohne neues
Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart geéndert. Die Oktave der neuen
Note dndert sich jedoch nicht.

Retrigger (Neuauslosung) Die Note wird mit einer dem néchsten Akkord entsprechenden
neuen Tonhohe neu ausgelost.

Retrigger to Root (Neuauslosung auf Grundton) Die Note wird mit dem Grundton des néchsten
Akkords neu ausgelost. Die Oktave der neuen Note @ndert sich jedoch nicht.
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Den Rhythmus-Part eines Styles bearbeiten (Drum Setup)

Der folgende Vorgang bezieht sich auf Schritt 6 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite Seite 27. Mit der
Drum-Setup-Funktion kénnen Sie den Rhythmus-Part des aktuellen Styles bearbeiten, z. B. konnen Sie die
einzelnen Instrumente umschalten und verschiedene Einstellungen vornehmen.

1 Driicken Sie auf der Basic-Seite die Taste [1 AV] (Rec Ch), um das Rec Channel-
Fenster im unteren Display-Bereich aufzurufen.

=/ Style Creator Rhythm?2 Bar: 1

Assembly Groove Channel Parameter
File : 90sGuitarPop
1 Section: Main A
PatternLength: 2
2 Tempo: 97 Time Signature: 4/4
3 Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

Rec Channel Rec —> Hold down [1¥] - [8¥]

Rec
Rhy1 Rhy2] Bass Chd1 Chd2 Pad Phrl Phr2

B OB N W B WO

On On

2
DU

2 Halten Sie eine der Tasten [1 V] (Rhy1) oder [2 V] (Rhy2) gedrickt, um den
gewiinschten Kanal als Bearbeitungsziel zu wéhlen.

HINWEIS Wenn die verschiedenen Schlagzeug-Sounds jeder Section des gewahlten Kanals zugewiesen sind, werden die Sounds dem Kanal der aktuellen
Section zugeordnet, damit die Drum-Setup-Funktion verwendet werden kann.

3 Verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][ V] zur Auswahl von 3 Rhythm Clear/Channel
Delete/Drum Setup, und driicken Sie dann eine der Tasten [6 A V]/[7 A V] (Drum
Setup), um das Drum Setup-Display aufzurufen.

=/ Style Creator Rhythm2 Bar: 1
Assembly  Groove  Channel  Parameter Drum Setup

File: 90sGuitarPop
R

1 Secti Kit: RealDrumKit Catezgory: Kick

Instrument : Kick Real 2

ST o

Level Pan Pitch
127 c o

P 7 Time Signature : 4/4
Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

Rec Ch Rhythm Clear Channel Delete Instrument AY AY Detail

4 Driicken Sie falls notig die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP], um die Wiedergabe
des Rhythm-Parts zu starten.
Die wiedergegebenen Sounds werden in der Display-Tastatur angezeigt, so dass Sie die zu bearbeitenden
Noten ablesen konnen.

5 Waéhlen Sie mit den Tasten [1 AV]/[2 A V] (Note) die zu bearbeitende Note aus.

HINWEIS  Sie kdnnen die Note auch auswahlen, indem Sie eine Taste auf der Tastatur anschlagen.

§ NACHSTE SEITE
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6 Waihlen Sie das zu verwendende Instrument aus.

6-1 Verwenden Sie die Tasten [3 A V]/[4 A V] (Instrument) zum Aufrufen des Fensters, in dem
Sie das Instrument auswéahlen kdnnen.

Level Pan Pitch
127 c o

Source Select M
H

Kit Category Instrument

StudioKit No Assign Kick Genuine
PowerKit1 Kick Real 1
PowerKit2 Snare

AcousticKit Hi-Hats
RockKit Toms
Cymbals
AY

Note

c1

ale 000000
00 000000
6-1 6-2

6-2 Verwenden Sie die Tasten [2 A V]-[7 A ¥], um das Kit, die Category und das Instrument (in
dieser Reihenfolge) zu wahlen.

6-3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Fenster zu schlieBen.

7 Falls notig, stellen Sie mit den Tasten [5 A V]-[7 A V] die Lautstéirke, die Pan-Position
oder die Tonhdhe ein.

?
=
D
o

8 Nehmen Sie, falls nétig, weitere Einstellungen vor.
8-1 Verwenden Sie eine der Tasten [8 A V] (Detail), um das Fenster mit den einzelnen
Einstellungen aufzurufen.

8-2 verwenden Sie die Tasten [3 A ¥]-[5 A ¥], um den Parameter auszuwéhlen, und
verwenden Sie dann die Tasten [6 AV]/[7 AV¥]zum Einstellen des Werts.

Sourcll PitchCoarse
Hote PitchFine
c1 AlternateGroup
Pan

AY

OO0 uy
OO0 U

Die ,,**“-Markierung von Parametern in der folgenden Liste zeigt an, dass diese Parameter die Einstellungen
in Schritt 7 beeinflussen.

Pitch Coarse* Hier wird die Tonhohe in Halbtonschritten eingestellt.
Pitch Fine* Hier wird die Tonhohe in Cent-Schritten feineingestellt.
HINWEIS  In der Musik ist ein ,Cent* ein 1/100stel eines Halbtons. (100 Cents entsprechen einem Halbton.)
Level* Zum Einstellen der Lautstirke.
Alternate Group Stellt die Alternierende Gruppe ein. Instrumente der Gruppe mit derselben

Nummer konnen nicht gleichzeitig erklingen. Wenn ein Instrument innerhalb einer
nummerierten Gruppe gespielt wird, wird sofort der Klang jedes anderen
Instruments mit derselben Nummer innerhalb dieser Gruppe gestoppt. Wenn hier
,,0 eingestellt ist, konnen die Instrumente dieser Gruppe gleichzeitig erklingen.

Pan* Legt die Panoramaposition im Stereobild fest.
Reverb Send Stellt den Reverb-Effektanteil ein.
Chorus Send Stellt den Chorus-Effektanteil ein.

R 2 NACHSTE SEITE|
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Variation Send

Dient zum Einstellen der Intensitit des Variation-Effekts (DSP1).

Wenn der Parameter Connection im Mixer-Display auf Insertion eingestellt wird

und dieser Rhythmuskanal als zugewiesener Part gewihlt wird, wirkt dieser

Parameter wie folgend aufgelistet.

* Wenn Variation Send auf ,,0* eingestellt ist: Es werden keine Effekte auf das
Instrument angewendet (Insertion Off).

¢ Wenn Variation Send auf ,,1-127¢ eingestellt ist: Es werden Effekte auf das
Instrument angewendet (Insertion On).

Key Assign

Legt den Key-Assign-Modus fest. Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn der

XG-Parameter ,, SAME NOTE NUMBER KEY ON ASSIGN* des Kits (siche

Datenliste auf der Website) auf , INST* eingestellt ist.

* Single: Jedes aufeinanderfolgende Spiel desselben Sounds fiihrt zum
Abschneiden/Stoppen des klingenden Sounds.

* Multi: Jeder Sound wird bis zum volligen Ausklingen wiedergegeben, auch
dann, wenn er mehrmals nacheinander gespielt wird.

Rcv Note Off

Legt fest, ob Note-Off-Meldungen empfangen werden oder nicht.

Rcv Note On

Legt fest, ob Note-On-Meldungen empfangen werden oder nicht.

Filter Cutoff

Legt die Grenzfrequenz bzw. den effektiven Frequenzbereich des Filters fest.
Hohere Werte bewirken einen héhenreicheren, helleren Klang.

Filter Resonance

Legt die Emphasis (Resonanz) fest, die bei der eingestellten Filter-Cutoff-
Frequenz (beschrieben weiter oben) angewendet wird. Hohere Werte ergeben
einen deutlicher horbaren Effekt.

3
-~
=
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EG Attack

Legt fest, wie schnell der Klang seine Maximallautstirke erreicht, nachdem die
Taste angeschlagen wurde. Je hoher der Wert, desto unvermittelter das
Anschwellen.

EG Decay 1

Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht (unterhalb des
Maximalpegels). Je hoher der Wert, desto schneller das Ausklingen.

EG Decay 2

Legt fest, wie schnell der Klang auf Null ausklingt, nachdem die Taste losgelassen
wurde. Je hoher der Wert, desto schneller das Ausklingen.

8-3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Fenster zu schlieBen.

Driicken Sie auf die Taste [EXIT], um das Drum Setup-Fenster zu schlieBen und zur
Basic-Seite zuriickzukehren.

ACHTUNG

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern (Schritt 8 auf Seite 27), geht der

bearbeitete Style verloren.
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Songs

Inhalt
Bearbeiten der Notenschrifteinstellungen (Score) ............. ..o, 44
Bearbeiten der Einstellungen fiir die Liedtext-/Textanzeige ................. ... van. 47
Verwenden der Begleitautomatikfunktionen bei der Song-Wiedergabe . .. ................ 48
Parameter fiir die Song-Wiedergabe (Guide-Funktion, Kanaleinstellungen,
Repeat-Einstellungen USW.) . . . ... ci ittt ittt e e i et a s ntaa s 49
* Spiel- und Gesangsubungen mit Hilfe der Guide-Funktion ... .......... ... ... ... ... .... 50
Erstellen/Bearbeiten von Songs (Song Creator) . . ..........oiiiiiiiiiii i iiineinenns 52
* Auswéhlen der Setup-Daten, die am Anfang eines Songs aufgezeichnet
werden sollen (Setup-Seite). . . . .. ... 52
* Neuaufzeichnung einer bestimmten Section — Punch In/Out (Rec Mode-Seite) ... ........... 53
* Bearbeiten von Kanal-Events bestehender Song-Daten (Channel-Seite) . . ................. 55

Bearbeiten der Notenschrifteinstellungen (Score)

Nachdem Sie einen Song ausgewihlt haben, konnen Sie die Notenschrift des aktuellen Songs durch Driicken
der Taste [SCORE/LYRICS] aufrufen. Wenn dies nicht angezeigt wird, driicken Sie die Taste erneut. Sie
konnen die Notendarstellung so dndern, dass sie Ihren personlichen Bediirfnissen entspricht.

sbuos

HINWEIS  Sie kénnen die hier vorgenommenen Einstellungen als Teil des Songs speichern mit [MENU] — Cursor-Tasten [ A ][V ][<d][™] Song Creator, [ENTER] —
TAB [«][™] Setup. Siehe Seite 52.

Ave Maria

Display Size Play Set U
|_Left | Rizht | Small  Setting %"

N0000000
NO000000

[1 AV] Left Schaltet die Darstellung der Noten fiir die linken Hand ein oder aus. Wenn dieser
Parameter grau dargestellt und somit nicht verfiigbar ist, rufen Sie das Display fiir die
Detaileinstellungen auf (Seite 45), und stellen Sie Left Ch auf einen beliebigen Kanal
auBler Auto. Oder stellen Sie auf der Seite Setting im Song Setting-Display (Seite 50)
den Parameter Left des Part Channel auf einen anderen Kanal auBer Off ein.

HINWEIS  Die beiden Parts Right (s. u.) und Leftknnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.

2AV] Right Schaltet die Darstellung der Noten fiir die rechte Hand ein oder aus.

HINWEIS  Die beiden Parts Rightund Left (s. 0.) kdnnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.

[3AY] Chord Schaltet die Akkorddarstellung ein oder aus. Wenn der ausgewihlte Song keine
Akkorddaten enthilt, werden keine Akkorde angezeigt.

R 2\ NAGHSTE S
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[4 AV]

Lyrics

Schaltet die Liedtextdarstellung ein oder aus. Wenn der ausgewihlte Song keine
Textdaten enthilt, wird kein Text angezeigt. Wenn der Song Pedal-Events enthilt,
konnen Sie durch Driicken dieser Tasten zwischen Pedal und Lyrics oder ,,Off"
umschalten. Wenn Pedal ausgewihlt ist, werden im Display anstelle von Lyrics Pedal-
Events angezeigt.

[5 AV]

Note

Schaltet die Darstellung der Notennamen ein oder aus. Der Notenname wird links
neben der Note angezeigt. Wenn der Leerraum zwischen den Noten zu klein ist, wird
diese Anzeige gegebenenfalls nach links oberhalb der Note verschoben. Wenn der
Song Fingering-Events enthilt, kénnen Sie durch Driicken dieser Tasten zwischen
Fingering und Note oder ,,Off* umschalten. Wenn Fingering ausgewihlt ist, werden
im Display anstelle von Notennamen Fingering-Events angezeigt.

(6 AV]

Size Small/
Large

Bestimmt die VergroBerungsstufe der Notendarstellung.

[7 AV]

Play Setting

Schaltet die Wiedergabe des gewiinschten Parts ein oder aus.

* Right ([6 AV]): Schaltet die Wiedergabe des Parts fiir die rechte Hand ein oder
aus. Diesem Part konnen Sie mit Part Channel auf der Seite Setting des Song
Setting-Displays (Seite 50) den gewiinschten Kanal zuweisen.

o Left ([5 AV]): Schaltet die Wiedergabe des Parts fiir die linke Hand ein oder
aus. Diesem Part konnen Sie auf der Seite Setting des Song Setting-Displays
(Seite 50) den gewiinschten Kanal zuweisen.

* Extra ([4 AV]): Schaltet die Wiedergabe aller Kanile ein oder aus, mit
Ausnahme derjenigen, die den oben beschriebenen Parts Left und Right
zugewiesen sind.

8 AV]

Set Up

Ruft das Display fiir die Detaileinstellungen auf. Siehe weiter unten.

Durch Driicken der [8 A V¥]-Taste (Set Up) in der Notendarstellung wird das Display fiir die
Detaileinstellungen aufgerufen. Sie kénnen die Darstellungsart mit Hilfe der Tasten
[1 AV]-[6 AV]unddannTaste [8 A] (OK) auswahlen.

Key Note
Signature Quantize HName
Db/Bb(F+5)

Ab/F(b+d)

Left Ch Right Ch

Et/C(+3)
Bi/G(r+2)
F/D(+1)

00000000
NO00000

[1 AV]

Left Ch

2 AV]

Right Ch

Legt fest, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten fiir den linken und den rechten Part
benutzt wird. Diese Einstellung schaltet zuriick auf Aute, wenn ein anderer Song
ausgewihlt wird.

* Auto: Die MIDI-Kanile der Song-Daten fiir die Parts der linken und rechten
Hand werden automatisch zugewiesen. Die Parts werden jeweils auf den Kanal
festgelegt, der mit Part Channel auf der Seite Setting des Song Setting-Displays
(Seite 50) eingestellt wurde.

e I-16: Weist den angegebenen MIDI-Kanal (1-16) den Parts fiir die linke und fiir
die rechte Hand zu.

* Off (nur Left Ch): Weist dem Part fiir die linke Hand keinen Kanal zu.
Deaktiviert die Darstellung des Tastenbereichs fiir die linke Hand.

3AV]
[4 AV]

Key Signature

Hiermit konnen Sie an der Position, an der der Song gestoppt wurde, einen
Taktwechsel eingeben. Dieses Menii ist hilfreich, wenn der ausgewihlte Song keine
Tonarteinstellungen fiir die Notendarstellung enthilt.

R 2\ NAGHSTE SETE
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[5AV] Quantize Mit dieser niitzlichen Funktion konnen Sie die Notenauflosung in der Partitur steuern.
So konnen Sie die Zeitwerte aller angezeigten Noten 4dndern oder korrigieren, so dass
sie nach einem bestimmten Notenwert angeordnet werden. Achten Sie darauf, dass Sie
den kleinsten Notenwert eingeben, der im Song vorkommt.

[6 AVY] | Note Name Wihlt aus den folgenden drei Arten die Art des Notennamens, der links von den Noten

angegeben wird. Die Einstellungen hier sind verfiigbar, wenn der Parameter Note
weiter oben auf On gestellt wurde.

* A, B, C: Die Notennamen werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, F, G, A,
B) (Anm. d. Ub.: ,, B« ist im Deutschen die Note ,,H).

* Fixed Do: Die Noten werden als Solmisationssilben angezeigt, wobei die Note C
auf , Do fixiert ist.

* Movable Do: (,,Bewegliches Do*) Die Noten werden als Solmisationssilben
entsprechend den Intervallen auf der Tonleiter angezeigt, und zwar
unterschiedlich je nach der jeweiligen Tonart. Der Grundton wird als ,,Do”
angezeigt. Beispiel: In der Tonart G-Dur wiirde der Grundton ,,Sol* (G) als ,,Do*
angezeigt.
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Bearbeiten der Einstellungen fiir die Liedtext-/Textanzeige

Um die Textinhalte des ausgewéhlten Songs oder Texts anzuzeigen, driicken Sie die Taste [SCORE/
LYRICS]. Wenn stattdessen die Score-Anzeige erscheint, driicken Sie die Taste noch einmal. Wenn Sie
Liedtext betrachten mochten, wihlen Sie vorher einen Song aus. Wenn Sie eine auf dem Computer erzeugte
Textdatei im Display dieses Instruments anzeigen mochten, schlieBen Sie vorher das USB-Flash-Laufwerk
mit der Textdatei an (bis zu 60 KB; Erweiterung ,,. txt*). Sie konnen die Liedtextdarstellung so dndern, dass
sie Ihren personlichen Bediirfnissen entspricht.

HINWEIS  Wenn der Liedtext durcheinander oder unleserlich sein sollte, miissen Sie evtl. die Einstellung der Textsprache mittels [MENU] — Cursor-Tasten
[AIV][«][™] Song Setting, [ENTER] — TAB [P>] Setting — Cursor-Taste [ W] 2 Lyrics Language (Seite 50) dndern.

HINWEIS Wenn Sie eine Textdatei auf einem Computer erstellen, achten Sie darauf, Zeilenwechsel von Hand einzugeben. Dies ist notwendig, da dieses Instrument
keinen automatischen Umbruch durchfiihren kann. Wenn ein Satz (iber das Display hinausgeht und nicht richtig angezeigt werden kann, bearbeiten Sie
die Textdaten, indem Sie Zeilenwechsel von Hand eingeben.

Liedtextdarstellung Textanzeige
Es werden die Liedtexte aus den Song-Daten angezeigt. Es werden die auf einem Computer erstellten Texte angezeigt.
)-89 E 001 >
2 AV] Display your text files here...

Chord sheets

(P)2017 Vamaha Corporation Performance notes and memos

or any text that you want!

Aura Lee 5
You can use this to show:
Words by Traditional .
Lyrics
Music by Traditional

[1 AV]

O00 000 00000000
O00000 O0000000

Songs

[1 AV] | Lyrics Schaltet um zwischen Liedtext-Darstellung (die Liedtexte des Songs werden
angezeigt) und Text-Darstellung (eine mit den Tasten [S AV ]/[6 A V]
[2AV] | Text ausgewdhlte Textdatei).
(4 AVY] | Clear Loscht den Text vom Display. Dieser Vorgang 16scht nicht die Textdatei selbst,
(nur verfiigbar, sondern bewirkt nur, dass keine Textdatei dargestellt wird.
wenn eine
Textdatei

ausgewdhlt ist)

[5 AV]/ | Text File Offnet das Display fiir die Textauswahl. Driicken Sie nach der Auswahl die
[6 AV] [EXIT]-Taste, um zum Liedtext-/Text-Display zuriickzukehren.

[7 AV]/ | Font Size-S/M/L/ | Legt Schriftgrof3e und -stil fest. Bei Schriftarten, die nicht mit einem ,,P*
[8 AVY] | S(P)/M(P)/L(P) markiert sind, werden die Buchstaben mit einheitlich gleicher Breite dargestellt

(nur verfiigbar, und eignen sich fiir die Anzeige von Liedtexten mit Akkordnamen, da die
wenn eine Positionen der Akkordnamen auf den entsprechenden Liedtext fixiert sind. Bei
Textdatei Schriftarten, die mit einem ,,P* angezeigt werden, haben die Buchstaben und
ausgewihlt ist) Abstinde unterschiedliche Breite und eignen sich fiir die Anzeige von

Liedtexten ohne Akkordnamen oder Vortragsangaben.

DGX-670 Referenzhandbuch 47



sbuos

Verwenden der Begleitautomatikfunktionen bei der Song-
Wiedergabe

Bei der gleichzeitigen Wiedergabe eines Songs und eines Styles werden die Kanile 9-16 den Song-Daten
durch die Style-Kanile ersetzt, wodurch Sie die Begleit-Parts fiir den Song selbst spielen kénnen. Probieren
Sie das Akkordspiel zur Song-Wiedergabe, wie in den nachfolgenden Anweisungen angegeben.

1 wihlen Sie einen Song aus.

2 wihlen Sie einen Style aus.

3 Driicken Sie gleichzeitig die SONG-Taste [»>/11] (Wiedergabe/Pause) und die Taste [€4«]
(Zuriickspulen).

SON =

/1

“a
y L SYNCSTART J@

4 Achten Sie darauf, dass die STYLE CONTROL-Taste [ACMP] eingeschaltet ist
(leuchtet), um die automatische Begleitung einzuschalten, und driicken Sie dann die
Taste [SYNC START], um den Synchronstart fiir die Begleitung zu aktivieren.

STYLE CONTROL
ACMP SYNC START

A B C D e »>/H

5 Driicken Sie die STYLE CONTROL-Taste [START/STOP], oder spielen Sie auf der Tastatur.

Song und Style werden gemeinsam wiedergegeben. Wihrend des Spiels konnen Sie die
Akkordinformationen in der Notendarstellung sehen (Seite 44).

HINWEIS  Wenn Sie einen Song und einen Style gleichzeitig wiedergeben, wird automatisch der fiir den Song festgelegte Tempowert verwendet.

Wenn die Song-Wiedergabe beendet wird, wird gleichzeitig auch die Style-Wiedergabe beendet.
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Parameter fiir die Song-Wiedergabe (Guide-Funktion,
Kanaleinstellungen, Repeat-Einstellungen usw.)

Das Instrument hat eine Vielfalt von Song-Wiedergabefunktionen — wiederholte Wiedergabe, verschiedene
Guide-Einstellungen usw. —, die im nachfolgend dargestellten Display aktiviert werden kénnen.

1 Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A ][V ][d][™] Song Setting, [ENTER]| — TAB [ ][] Play oder Setting

Verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][ V], um die Seite auszuwéhlen, und verwenden

Sie dann die Tasten [1 A V¥]-[8 A ¥]zum Vornehmen der gewiinschten Einstellungen.

Play-Seite

Il Song Setting

Repeat Mode

00000000
00000000

B Play-Seite

i Jump
riority : MIDI Song

Style
Synchro Stop

Fast Forward

Style 8ynchroStop: On

Setting-Seite

g Song Setting

Setting Play

Left: 2 AutoCh Set: On
: Follow Lights

guage: Auto

Right: 1
Cursor- =
Tasten
GUIDPE HODE
[A][v] When playback pauses; play the correct note toresume playback.

Part Channel
Auto Ch
Set

Chord Detection
Priority Guide Mode
Left Right

off Off Any Key
1 Karao-Key
2 Off Your Tempo

AT AT

AY

o u
UJOu

1 Repeat Mode, Fast Forward Type, Style Synchro Stop, Chord Detection Priority

[l AVY/
[2AV]

Repeat Mode

Bestimmt die Methode der wiederholten Wiedergabe.

* Off: Spielt den ausgewihlten Song ab und stoppt.

* Single: Spielt den ausgewihlten Song mehrmals ab.

* All: Spielt alle Songs im angegebenen Ordner wiederholt ab.

* Random: Spielt alle Songs im angegebenen Ordner in zufilliger
Reihenfolge wiederholt ab.

[3AV]/
[4 AV]

Fast Forward
Type

Legt die Art des Vorspulens fest fiir den Fall, dass wéihrend der Song-

Wiedergabe die Taste [PP] (Vorspulen) gedriickt wird.

e Jump: Durch Driicken der Taste [P ] (Schneller Vorlauf) wird die
Wiedergabeposition zum néchsten Takt verschoben, ohne dass
dazwischen liegende Noten gespielt werden. Wenn Sie die [PP>]-Taste
(Schneller Vorlauf) gedriickt halten, wird fortlaufend vorgespult.

e Scrub: Driicken und Halten der Taste [P ] (Schneller Vorlauf) spielt
den Song mit hoher Geschwindigkeit ab.

[SAV]/
[6 AV]

Style Synchro
Stop

Wenn hier On eingestellt ist, wird gleichzeitig mit dem Song auch die Style-
Wiedergabe gestoppt. Bei einigen Song-Daten, die Einstellungen fiir den
Style enthalten (z. B. Start/Stopp fiir Styles, Style-Auswahl, Sections usw.),
stoppt die Style-Wiedergabe grundsitzlich, wenn der Song gestoppt wird —
auch unabhingig von der hier vorgenommenen Einstellung.

& 2\ NAGHSTE SETE
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[7 AV]/
[8 AV]

Chord Detection
Priority

Bestimmt den Vorrang der Akkorde der Begleitung: Entweder haben
diejenigen Vorrang, die im Song enthalten sind, oder diejenigen, die Sie
gerade im Akkordbereich der Tastatur gespielt haben.

* MIDI Song: Vorrang haben die Akkorde, die im Song enthalten sind.

* Keyboard: Vorrang haben die im Tastaturbereich fiir die Begleitung
gespielten Akkorde. Wihlen Sie dies, um das Akkordspiel zur Song-
Wiedergabe zu iiben. Sobald Sie wihrend der Song-Wiedergabe
Akkorde spielen, ignoriert das Instrument die im Song enthaltenen
Akkorde, bis die Wiedergabe endet.

2 Quick Start, Phrase Mark Repeat

[3AV]/
[4 AV]

Quick Start

Bei einigen im Handel erhéltlichen Song-Daten wurden bestimmte, den
Song betreffende Einstellungen (z. B. Voice-Auswahl, Lautstédrke usw.)
im ersten Takt, aber vor den eigentlichen Notendaten aufgenommen.
Wenn Quick Start aktiviert ist (On), werden vom Instrument alle
Anfangsdaten (auBler Noten) mit der hochstmoglichen Geschwindigkeit
gelesen. Anschlielend (ab der ersten Note im Song) erfolgt die
Wiedergabe im normalen Tempo. Dies ermoglicht den schnellstmdglichen
Start der Wiedergabe mit einer minimalen Pause zum Lesen der Daten.

[5SAV]/
[6 AV]

Phrase Mark
Repeat

Eine ,,Phrase Mark* (Phrasenmarkierung) ist ein vorprogrammiertes
Event in manchen Song-Daten, das einen bestimmten Zeitabschnitt (eine
Anzahl von Takten) im Song bezeichnet. Wenn eingeschaltet (On), wird
die Section, die zur entsprechenden Nummer der Phrasenmarkierung
gehort, wiederholt abgespielt. Dieser Parameter steht nur zur Verfiigung,
wenn ein Song mit Phrasenmarkierungen gewdhlt ist.

‘é’ B Setting-Seite
9 1 Part Channel, Guide Mode
[2 AVY] | Part Channel * Left, Right: Diese Parameter bestimmen, welcher MIDI-Kanal in den
S — Song-Daten fiir die Guide-Funktion und die Notenschrift dem Part fiir die
[3AV] linke oder rechte Hand zugeordnet ist. Fiir den hier angegebenen Kanal wird
im Display Channel On/Off (Song) , L oder ,,R* angezeigt.
4 AV] * Auto Ch Set: Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist (On), werden die
MIDI-Kanile fiir die Parts der rechten und linken Hand automatisch
entsprechend der Vorprogrammierung in den kommerziell erhiltlichen Song-
Daten festgelegt. Normalerweise sollte diese Option aktiviert sein (On).
[6 AV]/ | Guide Mode Siehe die unten beschriebene Guide-Funktion.
[7AV]
2 Lyrics Language
[4 AV]/ | Lyrics Language Bestimmt die Sprache der angezeigten Liedtexte.
[SAV] * Auto: Wenn die Sprache in den Song-Daten angegeben ist, werden die
Song-Texte entsprechend dargestellt.
¢ International: Behandelt die angezeigten Song-Texte als westliche
Sprache.
» Japanese: Behandelt die angezeigten Song-Texte entsprechend der
japanischen Sprache.

Spiel- und Gesangslibungen mit Hilfe der Guide-Funktion

Durch die Guide-Funktion zeigt das Instrument in der Notendarstellung den Zeitpunkt der zu spielenden
Noten an, um das Lernen zu vereinfachen. Dieses Instrument bietet auBerdem praktische Hilfen fiir
Gesangsilibungen, mit denen Sie das Tempo der Song-Wiedergabe an IThren Gesang anpassen konnen.

1 wihlen Sie den gewiinschten Song aus und rufen Sie dann das Noten-Display auf.

R4 icisie e
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2 Rufen Sie das Einstellungs-Display auf.

[MENU] — Cursor-Tasten [A][V][][™] Song Setting, [ENTER] — TAB [P] Setting — Cursor-Taste
[A] 1 Guide Mode.

3 Waihlen Sie mit den Tasten [6 A V]/[7 A V] den gewiinschten Guide Mode aus.

g Song Setting

Play
1  Part Channel Left: 2 Right: 1 Auto Ch Set: On
Guide Mode : Follow Lights
2 Lyrics Language: Auto
GUIDE HODE
When playback pauses, play the correct note to resume playback.

Part Channel
Auto Ch
Left Right Set
oft Oft
1
2 Oft
AY AT AY

Guide-Modi zum Uben auf der Tastatur
e Follow Lights

Wenn diese Funktion ausgewihlt wird, schaltet die Song-Wiedergabe auf Pause, und wartet darauf, dass
Sie die Noten richtig spielen. Werden die richtigen Noten gespielt, wird die Song-Wiedergabe fortgesetzt.
Follow Lights wurde fiir die Clavinova-Serie von Yamaha entwickelt. Diese Funktion wird zu
Ubungszwecken verwendet; dabei zeigen in die Tastatur integrierte Limpchen an, welche Noten gespielt
werden miissen. Der DGX-670 ist zwar nicht mit diesen Anzeigen ausgestattet, aber Sie konnen dieselbe
Funktion verwenden, wenn Sie der im Noten-Display abgebildeten Notation folgen.

* Any Key

Mit dieser Funktion (,,Beliebige Taste) konnen Sie die Melodie eines Songs spielen, indem Sie eine
beliebige Taste im Rhythmus des Songs driicken. Die Song-Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass Sie
irgendeine Taste anschlagen. Schlagen Sie einfach eine Taste auf der Tastatur an, und die Song-
Wiedergabe wird fortgesetzt.

e Your Tempo
Entspricht Follow Lights, nur dass die Song-Wiedergabe dem von Ihnen gespielten Tempo anpasst.

()
>
<
o

w

Guide-Modus fiir Gesangsiibungen

e Karao-Key

Mit dieser Funktion (,,Karaoke-Taste) konnen Sie das Timing der Song-Wiedergabe mit nur einem Finger
steuern, wihrend Sie dazu singen. Das ist praktisch, wenn Sie zu Ihrem eigenen Spiel singen. Die Song-
Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass Sie singen. Spielen Sie einfach irgendeine Taste auf der
Tastatur (es wird dabei kein Klang erzeugt), und die Song-Wiedergabe wird fortgesetzt.

4 Driicken Sie die SONG-Taste [GUIDE], um sie einzuschalten.

SONG

GUIDE >/

RN

5

5 Driicken Sie die SONG-Taste [»> /1] (Wiedergabe/Pause), um die Wiedergabe zu starten.
Uben Sie IThr Tastaturspiel oder IThren Gesang mit dem in Schritt 3 ausgewéhlten Guide-Modus.

6 Schalten Sie nach dem Uben die [GUIDE]-Taste aus.

HINWEIS  Sie kdnnen die Guide-Einstellungen als Teil der Song-Daten speichern (Seite 52). Bei Songs, in denen die Guide-Einstellungen gespeichert wurden,
wird bei Auswahl des Songs die Guide-Funktion automatisch eingeschaltet und die entsprechenden Einstellungen werden aufgerufen.
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Erstellen/Bearbeiten von Songs (Song Creator)

Im Benutzerhandbuch erfahren Sie, wie Sie durch Aufnahme Ihres Spiels auf der Tastatur (,,Realtime
Recording*; Echtzeitaufnahme) einen eigenen Song erstellen konnen. Dieses Referenzhandbuch zeigt, wie
ein aufgenommener Song bearbeitet wird.

Auswahlen der Setup-Daten, die am Anfang eines Songs
aufgezeichnet werden sollen (Setup-Seite)

Die aktuellen Einstellungen des Mixer-Displays und andere vorgenommene Bedienfeldeinstellungen kénnen
am Song-Anfang als Setup-Daten gespeichert werden. Diese Bedienfeldeinstellungen werden automatisch
abgerufen, wenn die Song-Wiedergabe gestartet wird.

AR W N

S

Wahlen Sie den Song aus, in dem Sie die Setup-Daten speichern méchten.

Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A ][V ][][™] Song Creator, ENTER] — TAB [ ][] Setup

Driicken Sie die SONG-Taste [ 44] (Zuriickspulen), um die Song-Position an den Song-
Anfang zu verschieben.

Wahlen Sie mit den Cursortasten [A][ V][ «][»] die aufzunehmenden Daten aus, und
driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um die entsprechende Markierung einzugeben
oder zu entfernen.

I3/ Song Greator

Rec Mode Channel
File : New Song

The current setup data selected here is recorded to the Song data.
After selecting the desired items, press the [Apply] button,

Check mark —> [ENTER]

Tempo
4 Volume Keyboard Voice
Pan Lyrics Setting
- EQ Score Setti
Cursor-Tasten || IRAURE ottt
[AI[VI4I>], [ENTER] L

5 6

Die ausgewéhlten Daten werden automatisch aufgerufen, sobald Sie den Song auswihlen, und
Wiedergabemerkmale und -funktionen werden aufgerufen. Die hier ausgewéhlten Daten lassen sich nur
am Song-Anfang aufnehmen, auller der Keyboard Voice.

* Voice, Volume, Pan, EQ, Filter, Effect, Tempo: Speichert die Tempoeinstellung und alle im Mixer-
Display vorgenommenen Einstellungen (Seite 66).

* Keyboard Voice: Zeichnet die aktuellen Bedienfeldeinstellungen auf, einschlieBlich der Voice-Auswahl
fiir die Tastatur-Parts (Main, Layer und Left) sowie deren Ein-/Ausschaltzustand. Die hier
aufgezeichneten Bedienfeldeinstellungen sind identisch mit den durch die ,,One Touch Setting*
gespeicherten Einstellungen. Diese konnen an jeder beliebigen Stelle eines Songs aufgenommen
werden; Sie konnen also auch mitten im Song Voices umschalten.

e Lyrics Setting: Zeichnet die Einstellungen fiir die Anzeige von Song-Texten im Lyrics-Display auf.

* Score Setting: Speichert die Einstellungen fiir die Notendarstellung.

* Guide Setting: Zeichnet die Einstellungen der Guide-Funktionen einschlielich der Ein-Aus-Einstellung
der Guide-Funktion auf.

* Mic Setting: Zeichnet die Mikrofoneinstellungen auf der Seite Mixer im Mic Setting-Display auf (Seite 60).

Verwenden Sie eine der Tasten [6 A V]/[7 AV] (Apply), um die Daten letztlich
aufzuzeichnen.
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6 Verwenden Sie die Taste [8 AV¥] (Save), um den Speichervorgang auszufiihren.
Néheres finden Sie im Kapitel ,,Grundlegende Bedienungsschritte* im Benutzerhandbuch.

ACHTUNG

Die bearbeiteten Song-Daten gehen verloren, wenn Sie auf einen anderen Song umschalten, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.

Neuaufzeichnung einer bestimmten Section — Punch In/Out
(Rec Mode-Seite)

Um eine bestimmte Section eines bereits aufgezeichneten Songs neu aufzunehmen, verwenden Sie die
Funktion Punch In/Out. Mit dieser Methode werden nur die Daten zwischen dem Punch-In-Punkt und dem
Punch-Out-Punkt durch die neu aufgenommenen Daten iiberschrieben. Bedenken Sie, dass die Noten vor
und nach den Punch-In/Out-Punkten nicht iiberschrieben werden, obwohl Sie horen konnen, dass sie ganz
normal abgespielt werden, um Sie in die Aufnahme hinein- und herauszuleiten.

1 wihlen Sie den gewiinschten Song fiir die Neuaufnahme aus.

2 Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A ][V ][4][™] Song Creator, ENTER] — TAB [4] Rec Mode

3 Legen Sie die gewiinschten Einstellungen fir die Aufnahme fest.

Rec Start RecEnd Pedal
Punch
In/Out

First Key On Punch Out On

Punch In At o001 Punch Out At 002
AY AY AY AY

Songs

00000000
00000000
3 6

[1 AVY]— | Rec Start Legt das Verhalten bei Aufnahmebeginn fest, mittels der Tasten [1 AV ]-[2 AV].

[3AV] | (PunchIn) * Normal: Die Aufnahme beginnt im Uberschreiben-Modus, wenn die Song-
Wiedergabe mit der SONG-Taste [P>/BN] (Wiedergabe/Pause) gestartet
wird, oder wenn Sie im Bereitschaftsmodus des Synchronstarts auf der
Tastatur spielen.

o First Key On: Der Song wird normal abgespielt, und die iiberschreibende
Aufnahme beginnt, sobald Sie auf der Tastatur spielen.

* Punch In At: Der Song wird normal abgespielt bis zum Beginn des
angegebenen Punch-In-Taktes, wo dann das Uberschreiben beginnt. Sie
konnen den Punch-In-Takt mit Hilfe der Tasten [3 A V] festlegen.

& 2\ NACHSTE SHITE|
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[4 AVY]— | Rec End Legt das Verhalten am Ende der Aufnahme fest, d. h. was mit den Daten nach dem
[6 AVY] | (Punch Out) Stoppen der Aufnahme passieren soll, mittels der Tasten [4 AV]/[5S AV].

* Replace All: Loscht alle Daten nach dem Punkt, an dem die Aufnahme
beendet wird.

* Punch Out: Die Song-Position, an der die Aufnahme gestoppt wird, wird
als Punch-Out-Punkt definiert. Durch diese Festlegung bleiben alle Daten
nach dem Punkt, an dem die Aufnahme beendet wurde, erhalten.

* Punch Out At: Die iiberschreibende Aufnahme l4uft bis zum Beginn des
Punch-Out-Taktes (der mit der entsprechenden Display-Taste festgelegt
wurde), wo dann die Aufzeichnung beendet und die normale Wiedergabe
fortgesetzt wird. Durch diese Festlegung bleiben alle Daten nach dem
Punkt, an dem die Aufnahme beendet wurde, erhalten. Sie konnen den
Punch-Out-Takt mittels der Tasten [6 A V] festlegen.

[7 AVY] | Pedal Punch | Wenn hier On eingestellt ist, konnen Sie den Punch-In- und Punch-Out-Punkt
In/Out mit dem mittleren Pedal der Pedaleinheit (gesondert erhiltlich) steuern.
Wihrend ein Song lduft, wird durch Treten (und Halten) des mittleren Pedals
die Punch-In-Aufnahme aktiviert. Durch Loslassen des Pedals wird die
Aufnahme gestoppt (Punch Out). Sie kdnnen das mittlere Pedal beliebig oft
treten und loslassen, um die Punch-In/Out-Vorginge der Overwrite-
Aufnahme zu steuern. Indem Sie die Funktion Pedal Punch In/Out
einschalten (On), heben Sie die aktuelle Funktionszuweisung fiir das mittlere

4 Pedal auf.

HINWEIS  Die Pedalfunktion Punch In/Out kann je nach dem an das Instrument angeschlossenen Pedal
verschiedene Ergebnisse liefern. Falls erforderlich, kdnnen Sie die Polaritat des Pedals umkehren
(seite 76).

sbuos

4 Driicken Sie die SONG-Taste [REC].

Das Display Channel On/Off (Song) erscheint. Halten Sie die [REC]-Taste gedriickt, und driicken Sie
dann die entsprechende Taste [1 AV ] —[8 A V], um die gewiinschten Kanile auf Rec einzustellen.

(==l sonz E50 Channel On/Off
1@ 2 3 4 5 6 7 8
SONG Rec Rec ool on | on J On | On | On |

= 4 PR
O0000oUu
O000000ao

Verwenden Sie, falls erforderlich, das Datenrad, um die Part-Zuordnung des aufzuzeichnenden Kanals zu
dndern.

5 Driicken Sie die SONG-Taste [»/ 1] (Wiedergabe/Pause), um die Punch-In/Out-
Aufnahme zu starten.

Spielen Sie je nach den Einstellungen in Schritt 3 zwischen Punch-In-Punkt und Punch-Out-Punkt auf der
Tastatur. Beachten Sie die Beispiele auf der néchsten Seite fiir verschiedene Einstellungen.

6 Verwenden Sie die Taste [8 A V] (Save), um den Speichervorgang auszufiihren.
Niheres finden Sie im Kapitel ,,Grundlegende Bedienungsschritte* im Benutzerhandbuch.

ACHTUNG

Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie auf einen anderen Song umschalten, oder wenn Sie das Instrument
ausschalten, ohne vorher gespeichert zu haben.
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B Beispiele fiir die Neuaufzeichnung mit verschiedenen Punch-In/Out-Einstellungen
Dieses Instrument bietet verschiedene Moglichkeiten, die Punch-In/Out-Funktion zu nutzen. Die
nachfolgenden Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen ausgewihlte Takte in einer 8-taktigen

Phrase erneut aufgenommen werden.

Rec Start-Einstellung Ausgangsdaten
Rec Stop-Einstellung i T 2 T 3 T 4 [ 5 T 6 [ 7 T 8 *1 Wenn Sie mit dieser Einstellung
vom 3. Takt an erneut aufnehmen
Uberschreibvorgang starten *1 Aufnahme stoppen *2 g‘gscigéinégf g:r?%r"%ﬁ (LijﬁdSong-
Normal \v4 v beginnen Sie mit der Aufnahme, um
Replace All 5 das Uberschreiben von Takt 1-2 zu
P i T 2 T 3 T a4 T 5 ] Gelbscht ] iedvei
Uberschreibvorgang starten *1 Aufnahme stoppen *2 *2 Drucken Sie die [REC]-Taste am
Normal \V4 v Ende von Takt 5, um die Aufnahme
Punch Out Ci T 72 T 3 T 4 T 5 e -7 T 8] 24 stoppen.
Uberschreibvorgang starten *1 Uberschreibende Aufnahme stoppen/Originaldaten abspielen
Normal \v4 v
Punch Out At 006 Ci T2 [ 3 [ 4 [ 5 [ poyoogo]
Ausgangsdaten  Spielen Sie auf der Tastatur, um den
abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen.  Aufnahme stoppen *2
First Key On \v4 v v
Replace All o201 3 [ 4 T 5 ] Geloseht ]
Ausgangsdaten  Spielen Sie auf der Tastatur, um den
abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen.  Aufnahme stoppen *2
First Key On \V4 v v
Punch Out e 3 [ 4 [ 5 e oyos]
Ausgangsdaten  Spielen Sie auf der Tastatur, umden |
abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen. Uberschreibende Aufnahme stoppen/Originaldaten abspielen
First Key On V4 v v
Punch Out At 006 o2 1 3 [ 4 [ 5 [—6 7 [ 8]
Ausgangsdaten . .
abspielen Uberschreibvorgang starten Aufnahme stoppen *2
Punch In At 003 \v4 v v
Replace All o 3 [ 4 T 5 GotBsoht ]
Ausgangsdaten )
abspielen Uberschreibvorgang starten Aufnahme stoppen *2
Punch In At 003 \v4 v v
Punch Out e 3 [ 4 [ 5 e poyrgey]
Ausgangsdaten . ) .
abspielen Uberschreibvorgang starten Uberschreibende Aufnahme stoppen/Originaldaten abspielen
Punch In At 003 \V4 v v
Punch Out At 006 o2 1 3 [ 4 [ 5 -6 T 7 T 8]
[ Vorhandene Daten
[———"""1 Neu aufgezeichnete Daten
[ Geldschte Daten

Bearbeiten von Kanal-Events bestehender Song-Daten (Channel-Seite)

Auf der Seite Channel konnen Sie verschiedene niitzliche Funktionen auf bereits aufgenommene Daten
anwenden, z. B. Quantisierung und Transponierung.

1
2

Cursor-Tasten [A][V][«][»], [ENTER]

Wahlen Sie den zu bearbeitenden Song aus.

Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.

[MENU] — Cursor-Tasten [A ][V ][4][™] Song Creator, ENTER] — TAB [P] Channel

Wéhlen Sie mit den Cursor-Tasten [A][V][«€][™] den zu speichernden Eintrag aus,
und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um die entsprechende Markierung

einzugeben (oder zu entfernen).

[I# Song Creator

File : New Song

Rec Mode Setup

Channel Edit Menu

Quantize

& 2\ NAGHSTE SETE

Delete

Transpose
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4 Bearbeiten Sie die Daten gemaB der nachfolgenden Beschreibungen der einzelnen

S

Edit-Displays.

Driicken Sie fiir jedes Display die Taste [ENTER], um die Anderungen tatséchlich
auszufihren.

Wenn der Vorgang beendet ist, dndert sich der Schriftzug ,,Execute --> [ENTER]“ zu ,,Undo -->
[ENTER]" (Riickgédngig), wodurch Sie die urspriinglichen Daten wiederherstellen konnen, falls Sie mit
dem Ergebnis der Bearbeitung nicht zufrieden sind. Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene, d. h. nur die
zuletzt ausgefiihrte Aktion kann riickgéingig gemacht werden.

Verwenden Sie die Taste [8 A V] (Save), um den Speichervorgang auszufihren.
Niheres finden Sie im Kapitel ,,Grundlegende Bedienungsschritte* im Benutzerhandbuch.

ACHTUNG

Die bearbeiteten Song-Daten gehen verloren, wenn Sie auf einen anderen Song umschalten, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,

ohne vorher gespeichert zu haben.

B Quantize

Mit der Quantize-Funktion konnen Sie das Timing aller Noten eines Kanals korrigieren. Wenn Sie zum
Beispiel die nachstehende musikalische Phrase aufnehmen, konnte es sein, dass Sie diese nicht mit
absoluter Prizision spielen und Ihr Spiel leicht vor oder hinter dem prézisen Timing liegt. Die Quantize-
Funktion ist ein bequemer Weg, dies zu korrigieren.

%I—V—ﬂ—’—g—lf
G L=

o

[1 AVY]/ | Channel Bestimmt, welcher MIDI-Kanal der Song-Daten quantisiert werden soll.
[2AV]

[3AV]- | Size Dient der Auswahl des Quantisierungswerts (Auflosung). Um optimale
[5SAV] Resultate zu erhalten, sollten Sie den Quantisierungswert auf den
kleinsten Notenwert des Kanals setzen. Wenn zum Beispiel Achtelnoten
des Kanals die kiirzesten sind, sollten Sie als Quantisierungswert die
Achtelnote wihlen.

Nach der Quantisierung mit Achtelnoten

Einstellungen:

. . . ~ Sechzehntel +
Viertelnote Achtelnote Sechzehntelnote ZweiunddreiBigstel 1 Achteltriole*

3 oo S trole St s Al a3 Soonamntioler
Die drei mit Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind
besonders praktisch, da hierdurch zwei verschiedene Notenwerte
gleichzeitig quantisiert werden konnen. Wenn zum Beispiel im selben
Kanal Achtelnoten und Achteltriolen vorkommen, werden bei
Quantisierung nur der Achtelnoten alle Noten im Kanal gleichmifig zu
Achtelnoten quantisiert, wodurch der Trioleneffekt vollig eliminiert
wiirde. Wenn Sie jedoch den Quantisierungswert Achtelnote +
Achteltriole verwenden, werden beide Notenwerte korrekt quantisiert.

& 2\ NAGHSTE SETE
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[6 AV]/ | Strength Legt den prozentualen Grad der Quantisierung fest. Eine Einstellung von
[7AV] 100% bewirkt ein exaktes Timing. Ist der ausgewihlte Wert kleiner als
100%, werden die Noten nur um den angegebenen Prozentsatz auf die
entsprechenden Taktschlidge zu bewegt. Durch die Auswahl eines
Quantize-Werts von weniger als 100% fiihlt die Aufnahme sich
gewissermalien ,,menschlich* an.

Lange einer Viertelnote
Ausgangsdaten

Quantisierungs-
intensitat = 100 ¢

Quantisierungs-
intensitat = 50 — et ——to——e—

B Delete
Sie konnen die Daten eines angegebenen Song-Kanals 16schen. Wihlen Sie mit den Cursor-Tasten
[A][V][€4][»] den Kanal aus, dessen Daten geloscht werden sollen, und geben Sie dann Markierungen
mit den Tasten [6 AV ]/[7 AV ] (Mark) ein (oder 16schen Sie sie). Driicken Sie die Taste [ENTER], um
das Loschen des Kanals oder der Kanile letztgiiltig auszufiihren.

HINWEIS  Sie kdnnen die Markierungen fir alle Kanale setzen oder entfernen, indem Sie die Tasten [1 A 'V ]/[2 A V1 (All Channels) verwenden.

W Mix 4

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Daten von zwei Kanélen mischen und das Ergebnis auf einem anderen

Kanal ablegen. Dariiber hinaus konnen Sie die Daten eines Kanals auf einen anderen kopieren. §
(e}
[2 AV]/ | Source 1 Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanile (1-16). Alle MIDI- @
[3AY] Ereignisse des hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal kopiert.
[4 AVY]/ | Source 2 Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanile (1-16). Nur die
[5SAV] Notenereignisse des hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal

kopiert. Neben den Werten fiir die Kanile 1-16 gibt es die Option Copy
(Kopieren), mit der Sie die Daten von Source 1 auf den Zielkanal kopieren

konnen.
[6 AVY]/ | Destination Legt den Zielkanal fest, auf dem das Misch- oder Kopierergebnis
[7AV] abgelegt wird.

B Transpose
Mit dieser Funktion kénnen Sie die auf einzelnen Kanilen aufgezeichneten Daten in Halbtonschritten um
maximal zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren. Stellen Sie den zu transponierenden Kanal
mit den Cursor-Tasten [A ][V ][ €][™] ein, und stellen Sie dann mit dem Datenrad den Wert ein. Driicken
Sie die [ENTER]-Taste, um den oder die Kanile zu transponieren.

HINWEIS  Sie konnen alle Kandle auswahlen, indem Sie die Tasten [1 A 'VW]/[2 A V] (All Channels) verwenden, so dass alle Kandle gleichermafen
transponiert werden.

HINWEIS  Achten Sie darauf, nicht die Kanéle 9 und 10 zu transponieren. Im Allgemeinen sind diesen Kandlen Schlagzeug-Sets zugeordnet. Wenn Sie die
Kandle von Schlagzeug-Sets transponieren, dndern sich die gespielten Instrumente, die jeder Taste zugewiesen sind.
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USB Audio Player/Recorder

Diese Funktion wird im Benutzerhandbuch vollstindig beschrieben. Bitte lesen Sie den entsprechenden
Abschnitt im Benutzerhandbuch.

Mikrofon

suoydouolyy | 18piooayiafeld oipny gSN HE

Inhalt

Einstellen und Speichern der Mikrofoneinstellungen .............. ... oo, 58
* Parameter, die auf der Setting-Seite eingestellt werden kénnen . .. .......... ... ... ...... 59

Anwenden des gewiinschten Effekts auf den Mikrofonklang ........................... 60

Einstellen und Speichern der Mikrofoneinstellungen

In diesem Abschnitt konnen Sie fiir verschiedene Effekte die Parameter einstellen, die den Mikrofonklang
betreffen. Sie sollten sowohl fiir Vocal als auch fiir Talk Einstellungen vornehmen — Vocal fiir Ihren Gesang,
und Talk (Sprechen) z. B. fiir Ansagen zwischen den Songs.

1 Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MIC SETTING] — TAB [P] Setting

2 Driicken Sie die Taste [1 A] (Vocal) oder [1 ¥] (Talk), um das gewiinschte Display fiir
die Einstellung auszuwéhlien.

g Mic Setting Type: New Memory

3Band EQ
EQLow EQ Mid EQ Hizh
) ] (5 L] () L]
100Hz | OdE  50kHz +3dB  80kHz  +3dB 3

sw TH. sw TH. Ratio  OQutput

o @ © @ Cursor-Tasten [A][V][€][™]

off -44dB -20dB 3.0 82

3 Verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][V][«€][»™], um den gewiinschten Parameter
auszuwahlen, den Sie einstellen moéchten.

Niheres zu jedem Parameter finden Sie auf Seite 59.

£ 2\ icHsTe SeTe
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4 stellen Sie den Wert des ausgewdhlten Parameters mit dem Datenrad oder den Tasten
[2 AV]—[7 AV]direkt unterhalb des ausgewahlten Parameters ein.

5 Nachdem Sie die gewlinschten Einstellungen vorgenommen haben, speichern Sie die
Einstellungen mit den Tasten [8 A V] (Select & Save) als Datei auf dem User-Laufwerk.
Alle Einstellungen (auf den Seiten Vocal und Talk) werden zusammen in einer einzigen Datei gespeichert.
Es konnen bis zu 60 Dateien gespeichert werden.

HINWEIS  Die Datei mit den Mikrofoneinstellungen kann nur im internen User-Laufwerk gespeichert werden. Wenn Sie diese Einstellung im USB-Flash-
Speicher speichern machten, speichern Sie die User-Effect-Datei in dem Display, das Sie iber [MENU] — Cursor-Tasten [ A]['W ][ <€][™] System,
[ENTER] — TAB [«][»] Setup Files aufrufen kénnen. Genauere Informationen finden Sie auf Seite 90.

Abrufen der auf dem User-Laufwerk gespeicherten Mikrofoneinstellungen
1 Rufen Sie wie im obigen Schritt 5 mit den Tasten [8 A V] (Select & Save) die Funktionsanzeige auf.

2 Wihlen Sie die Datei mit den gewiinschten Einstellungen aus.

Parameter, die auf der Setting-Seite eingestellt werden kénnen

Wenn Vocal ausgewahlt ist: @) Wenn Talk ausgewahlt ist: @)

@4 Mic Setting Type: Mew Memory $o Mic Setting Type: New Memory

3Band EQ
EQ Mid EQ High

NY,
TH. Ratio  Output . TH. Ratio  Output

-20dB 3.0 82 -20dB 3.0 82
Reverb  Chorus

Select &
Save

©@ | 3BandEQ Ein EQ (Equalizer) ist ein Prozessor, der das Frequenzspektrum in mehrere
Frequenzbinder unterteilt, die verstirkt oder abgeschwicht werden konnen, um den
Gesamtklang wie gewiinscht einzustellen. Dieses Instrument besitzt einen digitalen
3-Band-Equalizer (Low, Mid, High fiir Bisse, Mitten, Hohen) zur Klangregelung des
Mikrofonklanges. Fiir jedes der drei Frequenzbinder konnen Sie mit den entsprechenden
Reglern im Display die Arbeitsfrequenz (Hz) und den Pegel (dB) einstellen.

S
S,
£
S

® | Noise Gate Dieser Effekt schaltet das Eingangssignal stumm, sobald das Eingangssignal vom
Mikrofon unter einen festgelegten Wert abfillt. Dadurch kénnen Sie auf effektive
Weise Nebengeriusche herausfiltern, wihrend das gewiinschte Signal (Gesang usw.)
durchgelassen wird.

SW (Switch) Schaltet das Noise-Gate ein oder aus.

TH. (Threshold) | Legtden Eingangspegel als Schwellenwert fest, oberhalb dessen
das Gate offnet.

R 2 icksTE saTe
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© | Compressor Dieser Effekt hélt den Ausgangspegel niedrig, wenn das Mikrofon-Eingangssignal
einen angegebenen Pegel iiberschreitet. Dies ist besonders niitzlich, um
Gesangspassagen mit sehr hohen Dynamikschwankungen zu glétten. Das Signal
wird dynamisch ,.,komprimiert“, so dass leise Passagen lauter und laute Passagen
leiser werden.

SW (Switch) Schaltet den Kompressor ein oder aus.

TH. (Threshold) | Legt den Eingangspegel fest, oberhalb dessen die Kompression
angewendet wird.

Ratio Regelt das Kompressionsverhiltnis. Ein hoheres Verhiltnis hat
einen stirker komprimierten Sound mit reduziertem
Dynamikumfang zur Folge.

Output Stellt den Gesamtausgangspegel ein.

O | Talk Mixing | Mit dieser Funktion kénnen Sie Einstellungen vornehmen, so dass Sie zwischen den
Songs einer Auffithrung sprechen oder Ansagen machen kénnen.

Reduction Level | Hier legen Sie die Absenkung fest, die auf den Gesamtklang (mit
Ausnahme des Mikrofon-Eingangssignals) angewendet wird —
dadurch konnen Sie sehr wirksam das Verhiltnis zwischen Threr
Singstimme und der Gesamtlautstirke des Instruments einstellen.

Pan Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des Mikrofonklangs.

Effect Depth Legt die Intensitét des auf den Mikrofonklang angewendeten
Reverb- oder Chorus-Effekts fest.

Volume Stellt die Ausgangslautstirke des Mikrofonklangs ein.

Anwenden des gewiinschten Effekts auf den Mikrofonklang

S
X
S,
o
S

Neben Reverb und Chorus ist eine gro3e Auswahl von Effekttypen vorhanden. Sie kénnen den gewiinschten
Effekttyp auswihlen, indem Sie das Display mit [MIC SETTING] — TAB [4] Mixer — [8 AV ] (DSP)
aufrufen.

Die Parameter und Bedienvorginge in diesem Display sind dieselben wie im Mixer-Display, das mit der
Taste [MIXER/EQ] aufgerufen wird. Genauere Informationen finden Sie auf Seite 69. Wenn Sie den Effekt
nur auf den Mikrofonklang iibertragen mochten, achten Sie darauf, als Effektblock DSP 5 und als Part Mic
auszuwéhlen.

Um die auf der Mixer-Seite des Mic Setting-Displays vorgenommenen Einstellungen zu speichern,
registrieren Sie diese im Registration Memory.

By Mic Setting T4 Mixer
Setting ¥olume/Pan  Filter EQ MasterEQ Compressor

Type Select

D3PS [Mic] Category: Lezacy
Type : Chorus 3

Block Part Catezory Type
Chi0 Reverb NoiseGate
Reverb Ch11 Delay EQ Disco
- Ghorus Ghi2 Distortion 2BandEQ
Mic Mixi DSP1 Ch13 EQ & Comp $t3BandEQ
a

Pan

ng
EffectDepth  Volume DSP2 Chi4 Modulation HmEnhancel
Reverb  Ghorus = DSP3 Ch1s Misc HmEnhance2

(1] 2 2 DSP4 Ch16 Isolator
c

18 0 100 User
AY AY Av Av AY AY AV

00000000 00000000
00000000 00000000
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Registration Memory/Playlist

Inhalt

Léschen oder Umbenennen eines Registrierungspeichers. ...................ccovienn 61

Aufruf bestimmter Einstellungen deaktivieren (Freeze-Funktion)........................ 62

Abrufen der Registrierungsspeicher-Nummern in einer Reihenfolge

(Registration SeqUeNCe) ... ... ..ottt i ettt i s 63
* Programmieren einer Registrierungsfolge . ... ... ... .. 63
e Einsatz der Registration Sequence . .. ... . . . 65

Playlist-Eintradge aus anderen Playlists kopieren (Append Playlist) . . .................... 65

Laschen oder Umbenennen eines Registrierungspeichers

Sie konnen jeden in einer Bank befindlichen Registrierungsspeicher (Registration Memory 1-4) umbenennen
oder 16schen.

1 Driicken Sie gleichzeitig die REGISTRATION MEMORY-Taste [BANK], um das Display
zur Auswahl einer Registration Bank aufzurufen, und wéhlen Sie dann die
gewiinschte Registration-Memory-Bank aus.

| Registration Edit

&l Resistration Bank

Preset

Eil ?\lewRegist
|'le RlewRegist
I:‘:Ll dNewRegist

Bank1

Add To New
Playlist ~ Bank

N

O
00-
(]

4

2 Driicken Sie zum Bearbeiten der Vorlage die Taste [7 V] (Edit), um das Registration
Edit-Display aufzurufen.
HINWEIS  Wenn die Taste nicht angezeigt wird, driicken Sie zum Aufrufen die Taste [8 W] (Close).
HINWEIS  Sie kdnnen das Informationsfenster aufrufen, um zu bestétigen, welche Voices und Styles auf den Tasten [1] — [4] einer Registration-Memory-Bank

gespeichert werden, indem Sie die Taste [6 W] (/nfo) driicken. Das Display besteht aus zwei Seiten: Eines fiir Voices und eines fiir Styles. Mit den
TAB-Tasten [<€][™] konnen Sie zwischen den beiden Seiten umschalten.

Registration Memory/Playlist

Waéhlen Sie die gewiinschte Registration-Memory-Nummer aus.
Driicken Sie die Taste [1 ¥] (Name) zum Umbenennen oder [5 V] (Delete) zum Léschen.

Wiahlen Sie die umzubenennende oder zu I6schende Registration-Memory-Nummer aus.

O UL h W

Speichern Sie die aktuelle Bank, welche die bearbeiteten Registration Memories enthélt.

6-1 Driicken Sie die Taste [8 A], um zum Display fiir die Auswahl der Registration Bank
aufzurufen.

6-2 Driicken Sie die Taste [8 V] (File), und driicken Sie dann die Taste [6 ¥] (Save), um die
Bank-Datei zu speichern.
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Aufruf bestimmter Einstellungen deaktivieren (Freeze-Funktion)

Das Registration Memory erlaubt den Aufruf sdmtlicher Bedienfeldeinstellungen iiber einen einfachen
Tastendruck. Es kann jedoch Augenblicke geben, in denen Sie bestimmte Einstellungen beibehalten
mochten, selbst wenn Sie zu den im Registration Memory gespeicherten Einstellungen wechseln. Wenn Sie
beispielsweise die Voice-Einstellungen umschalten mochten, die Style-Einstellungen jedoch behalten
mochten, kénnen Sie die Style-Einstellungen ,.einfrieren®, so dass sie auch dann erhalten bleiben, wenn Sie
eine andere Registration-Memory-Nummer abrufen.

Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A][ V][ ][™] Regist Sequence/Freeze, [ENTER] — TAB [P] Freeze

2 Waéhlen Sie mit den Cursortasten [A][V][«€][»] den zu registrierenden Eintrag aus,

und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um die entsprechende Markierung
einzugeben oder zu entfernen.

Markierte Elemente werden eingefroren, wenn die Freeze-Funktion eingeschaltet ist.

K ResistSequence/Freeze

Registration Sequence

Mark the eroup(s) that you want to remain unchanzed, even when
a Registration Memary is selected.

Check mark ——> [ENTER]

Style

Voice Mic Setting 2
Keyboard Harmony Text
Tempo Audio

Pedal Cursor-Tasten [A][V][4][™],
[ENTER]

3

3 Schalten Sie mit der Taste [1 A V] (Freeze) die Freeze-Funktion ein.

Mit diesem Vorgang konnen Sie markierte Elemente ,,einfrieren®, so dass sie auch bei Aufruf einer
anderen Registration-Memory-Nummer erhalten bleiben. Um die Freeze-Funktion auszuschalten, driicken
Sie die Taste [1 AV] (Freeze) erneut.

4 Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Funktions-Display zu verlassen.

ACHTUNG

Die im Freeze-Display vorgenommenen Einstellungen werden beim SchlieBen des Displays automatisch gespeichert. Wenn Sie das
Instrument jedoch ausschalten, ohne das Display zu schlieBen, gehen die Einstellungen verloren.

62
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Abrufen der Registrierungsspeicher-Nummern in einer
Reihenfolge (Registration Sequence)

So praktisch die Registration-Memory-Tasten auch sind, mochten Sie in gewissen Passagen wihrend des
Spiels schnell zwischen Einstellungen umschalten konnen. Mit der praktischen Funktion ,,Registration
Sequence* (Registrierungsfolge) konnen Sie die vier Setups in einer beliebigen festgelegten Reihenfolge
aufrufen, indem Sie wiihrend des Spielens einfach die TAB-Tasten [4][®] (im Haupt-Display) oder das
Pedal betétigen.

Programmieren einer Registrierungsfolge

1 wenn Sie zum Umschalten der Registration-Memory-Nummern ein Pedal oder eine
Pedaleinheit verwenden méchten, schlieBen Sie diese(s) an den entsprechenden
Buchsen [AUX PEDAL] oder [PEDAL UNIT] an.

2 Driicken Sie gleichzeitig die REGISTRATION MEMORY-Taste [BANK], um das Display
zur Auswahl einer Registration Bank aufzurufen, und wéhlen Sie dann die zu
programmierende Bank aus.

3 Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.

[MENU] — Cursor-Tasten [A][ V][ 4][P] Regist Sequence/Freeze, [ENTER] — TAB [ ] Registration
Sequence.

4 wenn Sie ein Pedal verwenden, legen Sie hier fest, wie das Pedal verwendet werden
soll, d. h. ob es vorwiérts oder riickwérts durch die Sequenz schalten soll.
Verwenden Sie die Tasten [8 A V] (Pedal), um das Fenster fiir die Bedienung aufzurufen.

*[5 AV]/[6 AV] (Prev.): Wihlt aus, mit welchem Pedal Sie riickwirts durch die Registration Sequence
schalten mochten.

*[7 AV]/[8 AV] (Next): Wihlt aus, mit welchem Pedal Sie vorwirts durch die Registration Sequence
schalten mochten.

AUX zeigt das an der [AUX PEDAL]-Buchse angeschlossene Pedal an, wihrend Right, Center und Left
die Pedale der an der Buchse [PEDAL UNIT] angeschlossenen Pedaleinheit darstellen.

N

Zeigt den Namen der momentan ausgewéhlten
Registration Memory Bank an.

& J|Rezist Sequence/Freeze

& Regist Sequence/Freeze

Freeze Freeze
Pedal

Regist Prev. [ Off 1
Regist Next [ Right 1

Bank : Pedal
Bank1 RezistPrev.[ Off 1
Resist Mext [ Rizht 1

Sequence Data Sequence Data

Registration Memory/Playlist

Data Edit
Sequence End

.
Stop

0 0000
0 0000

Beachten Sie, dass die hier vorgenommenen Pedaleinstellungen (mit Ausnahme von Off) Vorrang vor den
Einstellungen auf der Seite Pedal im Controller-Display haben (Seite 75). Wenn Sie das Pedal auch fiir
andere Funktionen verwenden mochten, sollten Sie hier die Einstellung Off wihlen.

Driicken Sie nach Thren Einstellungen die [EXIT]-Taste, um das Fenster zu schlief3en.

& 2\ NACHSTE SHITE|
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5 Programmieren Sie die Sequenz-Reihenfolge von links nach rechts.

Driicken Sie auf dem Bedienfeld eine der REGISTRATION MEMORY-Tasten [1]—[4] und verwenden Sie
dann die Taste [4 A V] (Insert), um die Nummer einzugeben. Sie kénnen die Cursor-Position auch mit
den Cursortasten [ A ][V ][ €][™] verschieben.

H Regist Sequence/Freeze
Freeze

Bank : Pedal
Bank1 RegistPrev. [ Off 1

Resgist Next [ Risht 1
Sequence Data

Gibt die voreingestellten
Registration-Memory-Nummern in
der Reihenfolge der aktuellen

»Registration Sequence” an.
Data Edit

Sequence End
Replace Insert Delete Ston

0000000
0000000
7 5 6

[3AVY] | Replace Ersetzt die Nummer an der Cursorposition durch die der im Moment
ausgewihlte Speichernummer.

[4 AV] | Insert Fiigt die Nummer der zurzeit ausgewihlten Registration-Memory-
Voreinstellung an der Cursorposition ein.

[5 AVY] | Delete Loscht die Nummer an der Cursorposition.

6 Driicken Sie mehrmals eine der Tasten [6 AV]/[7 AV] (Sequence End), um

festzulegen, wie sich die Registrierungssequenz verhilt, wenn Sie das Ende der
Sequenz erreicht haben.

e Stop......cc........ Driicken der TAB-Taste [P ] oder Betiitigung des ,,Vorwiirts*“-Pedals hat keine
Auswirkung. Die Sequenz wurde ,,gestoppt*.

sTop...ccovuenn. Die Folge startet erneut von Anfang an.

* Next Bank ...... Die Folge wechselt automatisch an den Anfang der nichsten Registration-Memory-
Bank in demselben Ordner.

Verwenden Sie die Taste [1 A ¥] (Seq.), um die Funktion ,,Registration Sequence*”
einzuschalten.

Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Registration-Sequence-Einstellungen als Teil der
aktuellen Registration-Bank-Datei zu speichern.

Wenn eine Meldung erscheint, in der Sie aufgefordert werden, die Einstellungen zu &dndern, verwenden Sie
die Tasten [7 A'V¥] (Yes), um die Sequenzdaten tatsidchlich zu speichern.

ACHTUNG

Die Einstellungen im Registration-Sequence-Display gehen verloren, wenn Sie eine andere Registrierungshank auswihlen, ohne den

Speichervorgang auszufiihren.

64
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Einsatz der Registration Sequence

1 wihlen Sie die gewiinschte Registration Bank aus und stellen Sie sicher, dass die
Registration-Sequence-Funktion eingeschaltet ist.

2 Bestatigen Sie die Registration Sequence im Main-Display.

J=97 [Eooi.1

Regist 1: HewRegist
Bank1

HINWEIS  Wenn die Registrierungssequenz eingeschaltet ist, werden die Nummern 1—4 auch dann angezeigt, wenn die Sequenz nicht programmiert wurde.

3 Driicken Sie eine der TAB-Tasten [ 4] oder [»], oder betétigen Sie das Pedal, um die
erste Registration-Memory-Nummer auszuwahlien.

Die ausgewéhlte Nummer wird markiert.

4 Betétigen Sie die TAB-Tasten oder das Pedal wéahrend des Tastaturspiels.
Zur Riickkehr in den Zustand, in dem keine Registration-Memory-Nummer ausgewéhlt ist, driicken Sie
bei angezeigtem Main-Display beide TAB-Tasten [ 4] und [P] gleichzeitig.

HINWEIS  Das Pedal kann auch dann fiir die Registrierungssequenz verwendet werden, wenn das Main-Display nicht angezeigt wird.

HINWEIS  Sie kdnnen dem Pedal auch andere Funktionen zuweisen — Punch In/Out bei Songs (Seite 53) und die unter Pedal eingestellte Funktion im
Controller-Display (Seite 75). Wenn Sie dem Pedal mehrere Funktionen zuweisen, ist die Prioritét die folgende: Punch In/Out of Song —
Registration Sequence — die auf der Seite Pedal des Controller-Displays eingestellte Funktion.

Playlist-Eintrdge aus anderen Playlists kopieren (Append Playlist)

Mit ,,Append Playlist*“ (Wiedergabeliste anhingen) konnen Sie die bestehende Playlist-Datei kopieren und der
aktuellen Playlist-Datei hinzufiigen.

1 Verwenden Sie in der Playlist-Anzeige die Tasten [8 A ¥] (Option), um das Fenster zur
Bedienung aufzurufen.

Playlist  File: Sample

IE Playlist  File: Sample

N

Little Brown Jug
Turkey In The Straw
When The Saints Go Marching In
I You're Happy And You Know It
I've Been Working On The Railroad
Oh Susanna
Camptown Races
Polly Wolly Doodle

9 London Bridge

10 About This Playlist English

Little Brown Jug Text
Turkey In The Straw Text
When The Saints Go Marchinzg In Text
If You're Happy And You Know It Text
I've Been Working On The Railroad Text

Oh Susanna Text
Camptown Races Text
Polly Wolly Doadle Text
9 London Bridee Text

10+ About This Playlist Enzlish Text

Add Record Load —> [ENTER] Addd Recard

= Create
New Playlist

B Semch Delote

(.
U
1,5 2 5

Registration Memory/Playlist

00O-

Verwenden Sie die Tasten [5 AV]/[6 A V] (Append Playlist), um die Anzeige fiir die
Auswahl von Playlist-Dateien aufzurufen.

Waéhlen Sie mit den Cursortasten [A][V][«€][»] die anzuhdngende Playlist aus.
Eine Abfrage zur Bestitigung erscheint. Zum Abbrechen des Vorgangs driicken Sie hier eine der Tasten [6 A V.

Driicken Sie die Tasten [7 A V] (Yes), um die Eintrdge anzuhéngen.
Alle Eintrige der gewihlten Playlist-Datei werden unten an die aktuelle Playlist angehéngt.

O Hh QN

Verwenden Sie die Tasten [8 A ¥] (Option), um das Bedienungsfenster aufzurufen,
und verwenden Sie dann die Tasten [7 A V] (Select & Save), um die angefiigten
Eintrage in der aktuellen Playlist-Datei zu speichern.
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Mixer

Inhalt
Bearbeiten der Volume/Pan-Parameter .. ........... ..o iiiiiiiriiiinarinennrnenns 66
Bearbeiten der Filter-Parameter ... ......... ..ottt it 67
Bearbeiten der Effect-Parameter. .. ... ...... ...ttt it e 68
* Einstellen des Effektanteils firjeden Part . ... ... ... ... . . 68
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Bearbeiten der Parameter des EQ/Master EQ (Equalizer). .............. ..o, 71
eBearbeitendes Part EQ. . .. ... .. .. 71
e Master EQ bearbeiten . . . ... . 71
Bearbeiten der Parameter des Kompressors (Master Compressor) .. ...........cuuevuennn 73
Blockschaltplan . .. ....... ... i i e e 74

Zum Mixer enthilt das Referenzhandbuch genaue Beschreibungen jedes Parameters, wihrend das
Benutzerhandbuch nur die grundlegende Bedienungsweise einschlieBlich der Speichervorginge beschreibt.
Nachdem Sie die in diesem Kapitel beschriebenen Einstellungen vorgenommen haben, denken Sie daran, die
Mixer-Einstellungen zu speichern, indem Sie den Anweisungen im Benutzerhandbuch folgen.

Wihlen Sie den zu bearbeitenden Part aus, indem Sie mehrmals die Taste [MIXER/EQ)] driicken, und wihlen
Sie dann mit den TAB-Tasten [ ][] die Seite fiir die entsprechenden Parameter aus.

Indem Sie die [MIXER/EQ]-
TaSte mehrmals druCken lT+ Mixer _ @ ........... . @
ahl Sie d ’ MIXER/EQ Filter Effect EQ Master EQ Compressor
wanlen ole den zu
. || VTN External Style Songl-8 Song9-16
bearbeitenden Partaus.
o [ 0N

Fiir eine bildliche Darstellung des Signalflusses und der Konfiguration des Mischpults beachten Sie das
Blockdiagramm auf Seite 74.

Bearbeiten der Volume/Pan-Parameter

AT4 Mixer
Filter Effect EQ MasterEQ Compressor

s
>q§ ™ extornal Style Sonzl-8 Sonsd-16
= 7

Voice usw.

o 0 o
G c c
Yolume

100 100 100 100 100
Left Main Laver Song Audio

00000000
00000000

Bewegen Sie den Cursor im Display mit den Cursor-Tasten [ A][ V][ <4][®], und verwenden Sie dann das
Datenrad oder die Tasten [1 A V]-[8 A V] zum Bearbeiten von Parametern.

¥ UERE
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Voice usw. Hier konnen Sie die Voices fiir die einzelnen Tastatur-Parts oder Parts (Kanile) des
Styles oder Songs neu auswiéhlen. Driicken Sie die Tasten [1 AV ]-[8 AV], um das
Display zur Voice-Auswabhl fiir den Part aufzurufen. Um zum Mixer-Display
zurlickzukehren, driicken Sie nach Auswahl der gewiinschten Voice die [EXIT]-Taste.
Wenn der Panel-Part ausgewihlt ist, konnen Sie mit dem gleichen Vorgang die Style-,
Song- oder Audio-Datei (anstelle der Voice) fiir den entsprechenden Part erneut
auswihlen.

HINWEIS  Wenn ein GM-Song gewahlt ist, lasst sich fiir Kanal 10 nur eine Drum-Kit-Voice auswahlen (auf der Seite Song Ch9-16).

HINWEIS  Bei einem Style- oder Song-Kanal werden die Kanaleinstellungen durch Aufrufen einer Rhythmus-/Percussion-
Voice (Drum Kit usw.) durch die Einstellungen der neuen Voice ersetzt. In solchen Fallen konnen u. U. die
urspriinglichen Einstellungen auch nicht dadurch wiederhergestellt werden, dass Sie die vorherige Voice erneut
auswahlen. Um den urspriinglichen Klang wiederherzustellen, wahlen Sie denselben Style oder Song nochmals
aus, ohne vorher zu speichern.

Panpot Legt die Stereoposition des ausgewihlten Parts (Kanals) fest.

Volume Legt die Lautstirke jedes Parts oder Kanals fest, wodurch Sie die Balance aller Parts
einstellen konnen.

Bearbeiten der Filter-Parameter

Diese Funktion verédndert die Klangeigenschaften (Klanghelligkeit usw.), indem das Signal auf einen
bestimmten Frequenzbereich begrenzt wird.

AT4 Mixer
Volume/Pan Effect EQ Master EQ Compressor

t= [N external Style Sonsi-8 Sons9-16

() ()
0 0
Brightness

() ()
] 0

Main  Layer

00000000
00000000

Bewegen Sie den Cursor im Display mit den Cursor-Tasten [ A ][ V][ <4][®], und verwenden Sie dann das
Datenrad oder die Tasten [1 A V]-[8 A V] zum Bearbeiten von Parametern.

3
X
s

Harmonic Erméglicht die Einstellung des Resonanzeffekts (Seite 15) fiir jeden Part.
Content

Brightness Legt fiir jeden Part die Helligkeit des Klangs durch die Einstellung der Cutoft-
Frequenz (Grenzfrequenz) fest (Seite 15).
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Bearbeiten der Effect-Parameter

Dieses Instrument besitzt sieben Effektblocke und bietet somit leistungsfahige Werkzeuge, um die Sounds
des Instruments zu erweitern oder vollig umzuwandeln. Die Effekte sind in die folgenden Gruppen unterteilt:

B Reverb, Chorus:

Die Effekte dieses Blocks werden auf den Gesamtklang bzw. auf alle Parts angewendet. In jedem dieser
Effektblocke konnen Sie nur einen Effekttyp zur Zeit auswéhlen und den Send Level (Ausspielpegel) fiir
jeden Part sowie den Return Level (Effektriickwegpegel) aller Parts einstellen.

B DSP1:

Wenn der Parameter Connection im Schritt 2 auf Seite 70 auf System eingestellt wird, werden die Effekte
dieses Blocks auf die Kldnge des Styles und des Songs angewendet. In diesem Status konnen Sie nur einen
Effekttyp zur Zeit auswéhlen und den Send Level fiir jeden Part sowie den Return Level aller Parts einstellen.
Wenn der Parameter Connection auf Insertion eingestellt wird, wird der Effekt dieses Blocks auf das Signal
eines bestimmten Kanals des Styles und Songs angewendet.

B DSP2-5:
Die Effekte dieser Blocke werden auf einen bestimmten Part oder Kanal angewendet. Fiir jeden der
verfiigbaren Parts oder Kanile konnen verschiedene Effekttypen ausgewéhlt werden.

Einstellen des Effektanteils fur jeden Part

s
3
&)

AT# Mixer
Volume/Pan  Filter EQ MasterEQ Compressor

= M Extemal Style Sonsl-B Songg-16
Type select --> [ENTER]

10 64

? ] o

0 64

DSP2-5
Hall Delay

9
36
Layer

00000000
00000000

Verwenden Sie die Cursor-Tasten [ A ][V ][<4][®], um den gewiinschten Effektblock auszuwihlen, und
verwenden Sie dann das Datenrad oder die Tasten [1 AV ]-[8 A V] zum Einstellen des Effektanteils fiir
jeden Part.

68
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Auswahlen eines Effekityps fir jeden Block

1 Driicken Sie auf der Effect-Seite die Taste [ENTER], um das Type Select-Display
aufzurufen.

iTH Mixer 1T Mixer

Volume/Pan _ Filter EQ MasterEQ Compressor

Volume/Pan _Filter EQ MasterEQ  Compressor
t5 [ external Style Sons1-8 Sons9-16 Type Select

Type select —> [ENTER] [E NTE R] DSP5 [Left] Category: Legacy
Type : Chorus 3

10 g g Block Part Category Type
oft Reverb HoiseGate
Reverb Main Delay EQ Disco
° u Chorus: Layer Distartion 2BandEQ

o 64 DsP1 EQ & Comp $t3BandEQ

DsP2-5 DsPZ Chl Modulation HmEnhance1l
Hall Delay

36

(57, [ v Wavi av av ]

DsP3 Ch2 Misc HmEnhance2
DsP4 Ch3 Isolator

UU0UU0OOU
U000 UOU
2 3 4
2 Verwenden Sie die Tasten [1 AV]/[2 A V] (Block), um den Effektblock auszuwahlen.

Effekt- | Parts, auf die Effekteigenschaften
block Effekte angewendet
werden konnen

Reverb Alle Parts Reproduziert die warme Atmosphére beim Spiel in einem Konzertsaal oder in
einem Jazzclub.

Chorus | Alle Parts Erzeugt einen vollen, komplexen Klang, so als ob mehrere Parts simultan
gespielt werden. Zusétzlich konnen Effekte anderen Typs (z. B. Reverb,
Delay, usw.) in diesem Effektblock ausgewihlt werden.

DSP1 Style-Part, Neben Reverb und Chorus ist eine groie Auswahl von Effekttypen wie
Song-Kanile 1-16 | Distortion vorhanden. Dieser Effekt wird nur auf Style-/Song-Parts
angewendet. Wenn der Parameter Connection, der in Schritt 2 unter Seite 70
ausgewihlt wurde, auf System eingestellt wird, wird der DSP1-Effekt auf den
gesamten Style und den Song angewendet. Wenn er auf Insertion eingestellt
wird, wird der Effekt DSP1 auf einen bestimmten Kanal des Styles oder
Songs angewendet.

DSP2, Main, Layer Left, Neben Reverb und Chorus ist eine grofe Auswahl von Effekttypen wie §
DSP3, Song-Kanile 1-16, | Distortion vorhanden. Fiir jeden der Effekte DSP2—5 konnen Sie einen der 5
DSP4, Mic* links aufgefiihrten Parts oder Kanile auswéhlen. Wenn Sie z. B. bei DSP2

DSP5 Layer auswihlen, wird der Effekt DSP2 nur auf den Layer-Part angewendet.

Beachten Sie, dass bei Auswahl eines Songs oder Styles, der die Blocke
DSP2-5 verwendet, die Part-Zuweisung dieser drei Blocke je nach den Daten
automatisch wechselt (mit Vorrang fiir die zuletzt getroffene Wahl).

* Der Mic-Part kann nur mit DSP5verarbeitet werden. Wenn Sie einen bestimmten Effekt
nur auf den Mikrofonklang anwenden mochten, verwenden Sie DSPS5 und wihlen Sie Mic.

3 Benutzen Sie die Tasten [3 A V] (Part),um den Part auszuwéahlen, auf den Sie den
Effekt anwenden méchten.
Beachten Sie, dass kein Part ausgewihlt werden kann, wenn Reverb, Chorus, oder DSP1 ausgewihlt ist

(wenn der Connection-Parameter in Schritt 2 auf Seite 70 auf System gestellt ist). Dies liegt daran, dass nur
einer dieser Effekttypen ausgewihlt werden kann, um auf alle Parts gemeinsam angewendet zu werden.

4 verwenden Sie die Tasten [4 AV]/[5 AV] (Category) zur Auswahl der Effektkategorie,
und verwenden Sie dann die Tasten [6 AV ]/[7 A V] (Type) zur Auswahl des Effekttyps.
Beachten Sie, dass der Reverb-Block nicht in Kategorien unterteilt ist.

Wenn Sie einzelne Parameter des gewihlten Effekttyps bearbeiten mochten, driicken Sie eine der Tasten
[8 A V] (Detail). Einzelheiten hierzu finden Sie im nichsten Abschnitt.
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Bearbeiten und Speichern eigener Effekttypen

1 sobald Sie im vorherigen Abschnitt einen Effektblock und einen Effekityp ausgewahlt
haben, verwenden Sie die Taste [8 A ¥] (Detail), um das Display zur Bearbeitung der
Effektparameter aufzurufen.

1T+ Mixer

Volume/Pan  Filter EQ MasterEQ Compressor

T4 Mixer

¥olume/Pan  Filter EQ Master EQ Compressor

Type Select Parameter Yalue

DsP5 [Left] Category: Lesacy
Type : Chorus 3

DSP5ILeft]  Catezory: Lesacy
Type ¢ Chorus3
Block Part Category Type Horame Lo
off Reverb NoiseGate
L — Main Delay EQ Disco
Chorus Layer Distortion 2BandEQ
DsP1 EQ & Comp St3BandE@
DsP2 Chi Modulation HmEnhancs1

LFO Depth
Feedback Level
Delay Oftfset

EQ Low Frequency
EQ Low Gain

EQ High Frequency

EQ High Gain
AY

DsP3 Ch2 Misc HmEnhance2
DSP4 Ch3 Isolator
Ch4 User
AY AY

) L, JUOOUOOULU
) OO0 ogUd

2 Verwenden Sie die Tasten [2 A V] - [4 A V] (Parameter), um einen Parameter zu
wéhlen, und verwenden Sie dann die Tasten [5 A V]/[6 A V] (Value) zum Einstellen
des Werts.

Wenn Reverb, Chorus oder DSPI als Effektblock ausgewihlt ist, konnen Sie den Effektriickwegpegel mit
der Taste [7 A V] (Effect Return Level) einstellen.

3 Driicken Sie eine der Tasten [8 A V] (Save), um das User Effect-Display fiir die
Speicherfunktion aufzurufen.

4 verwenden Sie die Tasten [2 AV]-[5 AV] (Memory), um das Speicherziel
auszuwahlen, um die Einstellungen als User-Effekt zu speichern.
Andern Sie gegebenenfalls den Namen des User-Effekts. Driicken Sie die Tasten [6 A V] (Rename), um

das Fenster fiir die Zeicheneingabe aufzurufen, geben Sie den Namen ein und driicken Sie dann die Taste
[8 A] (OK).

AT# Mixer
Yolume/Pan  Filter EQ MasterEQ Compressor

User Effect

DSP5 [Left] Category: Lezacy
Type : Chorus3

Memory

User2
User3d
Userd
Userh
Userf
User?
User8

s
3
&)

0000000
00000

5 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um den Speichervorgang auszufiihren.

Um zur vorhergehenden Anzeige zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [EXIT].
Um den hier gespeicherten User-Effekt aufzurufen, wihlen Sie die User-Kategorie des entsprechenden
Effektblocks in Schritt 4 auf Seite 69.
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Bearbeiten der Parameter des EQ/Master EQ (Equalizer)

Ein Equalizer (auch ,,EQ* genannt) ist eine Einheit fiir die Signalverarbeitung, die das Frequenzspektrum in
mehrere Frequenzbinder unterteilt, welche verstidrkt oder abgeschwicht werden konnen, um den
Gesamtfrequenzgang beliebig zu gestalten.

Auf der Seite EQ, die mit den TAB-Tasten [ “4][®] ausgewihlt wird, konnen Sie den EQ fiir jeden
entsprechenden Part einstellen, wihrend Sie auf der Master EQ-Seite die Gesamt-EQ-Einstellungen fiir das
gesamte Instrument vornehmen konnen. Die Seite Master EQ-Seite kann auch direkt von jedem Display aus
aufgerufen werden, indem die Tasten [MIXER/EQ] und [CHANNEL ON/OFF] gleichzeitig gedriickt werden.

Bearbeiten des Part EQ

1T+ Mixer

Yolume/Pan  Filter Effect Master EQ  Compressor

= I extemal Style Songl-8 Songd-16

00000000
00000000

Bewegen Sie den Cursor im Display mit den Cursor-Tasten [ A ][ V][ <4][®], und verwenden Sie dann das
Datenrad oder die Tasten [1 A V]-[8 A V] zum Bearbeiten von Parametern.

High Hebt das Hohenband des EQs fiir jeden Part an oder senkt es ab.

Low Hebt das Tiefenband des EQs fiir jeden Part an oder senkt es ab.

Master EQ bearbeiten

Das Instrument besitzt einen hochwertigen digitalen 5-Band-EQ. Diese Funktion gibt Thnen eine zusétzliche
Moglichkeit der Effektbearbeitung — Klangregelung — Ihres Instruments. Auf der Seite Master EQ kdnnen
Sie eine der fiinf EQ-Voreinstellungen aufrufen. Dariiber hinaus konnen Sie durch die Einstellung der
Frequenzbénder Ihre eigenen EQ-Einstellungen erstellen und diese dann als ,,User Master EQ*“-Typen
speichern.

3
X
s

HINWEIS  Der Master EQ kann nicht auf die Wiedergabe von Audiosignalen (iber die USB-Audio-Player-Funktion oder auf Audio-Eingangssignale angewendet
werden.

Anhebung/Absenkung Bandbreite (auch ,Gute" oder ,,Q"“ genannt)

Frequency (Frequenz)

5 Bander (Vorgabe) —w 80Hz 500Hz 1.0kHz 4.0kHz 8.0kHz
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQ5

& 2\ icHSTE SETe
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1 Verwenden Sie eine der Tasten [1 AV] (Type), um das Fenster Master EQ Type
aufzurufen.

AT4 Mixer
Volume/Pan  Filter Effect EQ Gompressor [1 Av] Volume/Pan  Filter Effect EQ Compressor

Type: Normal Type: Normal

1T+ Mixer

24

Light

Heavy
Mellow &
Bright 7.0kHz  B.0kHz

Userl

:: Master EQ Type °

Hser; (7] (1] Total Gain
[EXIT] ser +3dB  0dB  Adjust

U000 UUD o u
U000 UUdo Sleiea
1 3 4 2

2 verwenden Sie die Tasten [1 AV]-[4 AV], um den gewiinschten Master-EQ-Typ
auszuwahlen, und driicken Sie dann die [EXIT]-Taste.

¢ Normal: Normale EQ-Einstellungen, mit denen der Klangcharakter des Instruments optimal
ausgegeben wird.

* Light: Eine EQ-Einstellung, bei der fiir einen klareren Klang die tiefen Frequenzen abgesenkt werden.

* Heavy: Eine EQ-Einstellung, bei der fiir einen kréftigeren Klang die tiefen Frequenzen angehoben werden.

* Mellow: Eine EQ-Einstellung, bei der fiir einen weicheren Klang die hohen Frequenzen abgesenkt werden.

* Bright: Eine EQ-Einstellung, bei der fiir einen helleren Klang die hohen Frequenzen angehoben werden.
* User 1-30: Ihre eigenen EQ-Einstellungen, wie gespeichert in Schritt 5.

3 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor-Tasten [A][V][«€][»™] an die gewiinschte
Position, und stellen Sie dann mit dem Datenrad oder den Tasten [2 AV]-[6 A V] den
Gain-Pegel der einzelnen Bander sowie Q (Bandbreite) und Frequency
(Arbeitsfrequenz) ein.

Sie konnen alle fiinf Bénder gleichzeitig nach oben oder unten regeln, indem Sie die Tasten [7 AV ]
(Total Gain Adjust) verwenden.

Je hoher der Wert fiir Q, desto schmaler ist die Bandbreite. Der eingestellte Frequenzbereich ist fiir jedes
Band verschieden.

4 Driicken Sie eine der Tasten [8 AVY] (Save), um das User Master EQ-Display fir die
Speicherfunktion aufzurufen.

s
3
&)

5 verwenden Sie die Tasten [2 AV]-[5 AV],um das Speicherziel auszuwéhlen, um die
Einstellungen als User-Master-EQ-Typ zu speichern.
Andern Sie, falls notig, den Namen des Master-EQ-Effekts. Driicken Sie die Taste [6 A V] (Rename), um
das Fenster fiir die Zeicheneingabe aufzurufen, geben Sie den Namen ein und driicken Sie dann die Taste
[8 A] (OK). Die hier gespeicherte Master-EQ-Einstellung kann wie in Schritten 1-2 beschrieben
ausgewdhlt werden.

AT4 Mixer
Volume/Pan  Filter Effect EQ Compressor

User Master EQ

0000000
0000
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Bearbeiten der Parameter des Kompressors (Master Compressor)

Ein Kompressor ist ein Effekt, der meistens zur Begrenzung oder Komprimierung der Dynamik
(Angleichung von Lautstdrkeunterschieden) eines Audiosignals benutzt wird. Bei Signalen, die eine starke
Dynamik besitzen, z. B. Gesang oder Gitarrenspiel, wird der Dynamikumfang komprimiert, so dass laute
Passagen leiser geregelt werden. Wenn zusitzlich ,,Gain* hinzugefiigt, d. h. die Lautstirke angehoben wird,
entsteht ein kraftvoller, dichterer Klang mit durchschnittlich hoherem Pegel.

Dieses Instrument besitzt einen Master-Kompressor, der auf den gesamten Klang dieses Instruments
angewendet wird. Die Parameter des Master-Kompressors sind voreingestellt, Sie konnen jedoch auch Thre
eigenen Master-Compressor-Einstellungen erstellen und speichern, indem Sie die betreffenden Parameter
einstellen.

HINWEIS  Der Master Compressor kann nicht auf die Wiedergabe von Audiosignalen (iber die USB-Audio-Player-Funktion oder auf Audio-Eingangssignale
angewendet werden.

1 Driicken Sie die Taste [1 AV](CMP),um den Master-Kompressor einzuschalten.

T Mixer

T4 Mixer
Volume/Pan _Filter Effect [EQ Master EQ 2 AV] Volume/Pan  Filter Effect EQ  Master EQ

Type: MNatural Type: Matural

Pegelreduzie- omipres-

sion Texture Output

Rich Output

Punchy

Electranic
Loud (1]
Userl
User?

[EXIT] Userd
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pegel an.

Zeigt die ,Gain — |— © | Gain Reduction
Reduction" (die Master Compressor Type
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2 verwenden Sie eine der Tasten [2 AV] (Type), um das Fenster Master Compressor
Type aufzurufen.

3 Verwenden Sie die Tasten [1 AV]—[4 A V], um den gewiinschten Master-
Compressor-Typ auszuwéhlen, und driicken Sie dann die [EXIT]-Taste.

* Natural: Natiirliche Einstellung fiir einen Kompressionseffekt, der nur leicht zu horen ist.

* Rich: Starke Kompressionseinstellung, mit denen der Klangcharakter des Instruments auf optimale Weise
herausgebracht wird. Gut geeignet zur Klangverbesserung akustischer Instrumente, Jazzmusik usw.

3
X
s

¢ Punchy: Deutlich tibertriebene Kompressionseinstellungen. Gut geeignet zur Verbesserung des Klangs
von Rockmusik.

* Electronic: Kompressionseinstellung, bei welcher der Klangcharakter der Musikrichtungen Dance und
Techno auf optimale Weise hervorgehoben wird.

* Loud: Starke Kompressionseinstellung. Gut geeignet fiir energetische Musik wie Rock oder Gospelgesang.
* User 1-30: Ihre eigenen Master-Compressor-Einstellungen, die Sie in Schritt 5 gespeichert haben.

4 Bearbeiten Sie den Master Compressor.

[3 AV] | Compression | Legtden Threshold fest (den Minimalpegel, ab dem die Kompression beginnt).

[4 AV] | Texture Bestimmt das Kompressionsverhéltnis, bzw. wie stark der Dynamikumfang
komprimiert wird.

[5 AV]/ | Output Legt den Ausgangspegel fest.
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5 Driicken Sie eine der Tasten [8 AV¥] (Save), um das User Master Compressor-Display
fur die Speicherfunktion aufzurufen.

6 Verwenden Sie die Tasten [2 AV]-[5 AV],um das Speicherziel auszuwéhlen, um die
Einstellungen als User-Master-Compressor-Typ zu speichern.
Andern Sie, falls notig, den Namen des Master-Compressor-Effekts. Driicken Sie die Taste [6 A V]
(Rename), um das Fenster fiir die Zeicheneingabe aufzurufen, geben Sie den Namen ein und driicken Sie
dann die Taste [8 A] (OK). Die hier gespeicherte Master-Compressor-Einstellung kann wie in Schritten
2-3 beschrieben ausgewihlt werden.

T4 Mixer
Volume/Pan  Filter Effect EQ Master EQ

User Master Compressor
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Zuweisen einer bestimmten Funktion fiir jedes Pedal

Die Funktionen des an der [AUX PEDAL]-Buchse angeschlossenen Pedals und die Pedale der an der Buchse
[PEDAL UNIT] angeschlossenen Pedaleinheit konnen einzeln abweichend von den Standardeinstellungen
(Haltefunktion usw.) eingestellt werden.

HINWEIS Informationen zum AnschlieBen eines Pedals oder einer Pedaleinheit finden Sie unter ,Bedienelemente und Anschliisse* im Benutzerhandbuch.

1 Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A ][V ][ 4][™] Controller, [ENTER] — TAB [ 4] Pedal

2 Verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][ V], um eines der beiden Pedale auszuwéhlen,
dem Sie die Funktion zuweisen moéchten.

1 AUX zeigt die Funktion des an der [AUX PEDAL]-Buchse angeschlossenen Pedals an, wihrend 2 Right,
3 Center und 4 Left die Pedale der an der Buchse [PEDAL UNIT] angeschlossenen Pedaleinheit darstellen.

L Controller

Setting

2 AUX : Sustain

Cursor-Tasten [A][ V]

Function
Articulation2
Unison On/Off

Half Pedal
Point Left Main Layer

0 Oft Oft Off

;00000000
DoOo00000d

3 Waéhlen Sie mit den Tasten [1 A ¥ ] die Funktion aus, die dem in Schritt 2
ausgewahlten Pedal zugewiesen werden soll.

<
]
)
IS
S
)
£
§
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Informationen iiber die verfiigbaren Funktionen finden Sie auf Seiten Seiten 76-78.

HINWEIS  Sie kdnnen den Pedalen auch andere Funktionen zuweisen — Punch In/Out bei der Song-Aufnahme (Seite 53) und Registrierungssequenz (Seite 63).
Wenn Sie dem Pedal mehrere Funktionen zuweisen, ist die Prioritét die folgende: Punch In/Out bei der Song-Aufnahme — Programmabfolge
(Registration Sequence) — hier zugewiesene Funktionen
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4 verwenden Sie die Tasten [2 AV]-[8 AV], um die Details der ausgewéahlten Funktion
einzustellen (den Part, auf den Sie die Funktion anwenden mdchten, usw.).

Welche Parameter zur Verfiigung stehen, hingt von der in Schritt 3 ausgewéhlten Funktion ab.

5 Nehmen Sie, falls erforderlich, die folgenden Einstellungen in dem Display vor, das
liber TAB-Taste [»] Setting = Cursor-Taste [¥] 3 aufgerufen wird.

Y Controller
Pedal
Left Main Laver
0 z 2

Cursor-Taste [V¥]

Switch With
Main Yoice f.UX Pedal Polarity]

3 6

DDDD
Oy d

[3 AV]— | Switch with Wenn ausgeschaltet (Off), bleiben die Funktionszuweisungen der an der

4 AV] Main Voice Buchse [PEDAL UNIT] angeschlossenen Pedale Mitte und Links auch
dann erhalten, wenn die Haupt-Voice umgeschaltet wird (Seite 14).

[5 AVY]— | AUX Pedal Die Ein-Ausschaltfunktion des Pedals kann unterschiedlich sein, je

[6 AV] Polarity nachdem, welches Pedal Sie am Anschluss [AUX PEDAL] angeschlossen

haben. So ist es beispielsweise moglich, dass Sie die ausgewdihlte
Funktion einschalten, wenn Sie ein bestimmtes Pedal driicken, wiahrend
Sie durch Driicken eines anderen Pedalmodells bzw. des Pedals eines
anderen Herstellers dieselbe Funktion ausschalten. Verwenden Sie ggf.
diese Einstellung, um den Vorgang umzukehren.

Zuweisbare Pedalfunktionen

Fiir mit ,,** gekennzeichnete Funktionen verwenden Sie das separat erhéltliche Pedal FC3A oder die
Pedaleinheit LP-1B/LP-1WH; der richtige Betrieb kann nicht mit einem Fuf3schalter ausgefiihrt werden.

Articulation 1, 2 Wenn Sie eine Super-Articulation-Voice mit einem dem Pedal zugewiesenen Effekt
verwenden, konnen Sie den Effekt durch Betitigen des Pedals aktivieren. In diesem
Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

Unison On/Off Hier konnen Sie ein Pedal verwenden, um die Unison-Funktion ein- oder
auszuschalten.
Sustain Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Sustain-Steuerung (Haltepedal-

Funktion). Wenn Sie das Pedal betitigen und gedriickt halten, werden alle auf der
Tastatur gespielten Noten lidnger gehalten. Durch Loslassen des Pedals werden die
gehaltenen Noten sofort unterbrochen (geddmpft). In diesem Display konnen Sie
diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten. Mit dem Parameter
Half Pedal Point (Halbpedal-Punkt) konnen Sie festlegen, wie weit Sie das Pedal
hinunterdriicken miissen, bis der Dampfungs- oder Leiseeffekt beginnt.

T
g
g
Q
S
3
Q
o)
3

Sostenuto Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Steuerung des Sostenuto-Effekts. Wenn
Sie eine Note oder einen Akkord auf dem Instrument spielen, und Sie driicken das
Sostenuto-Pedal, wihrend die Note noch gespielt wird, dann wird die Note so lange
ausgehalten, wie das Pedal gedriickt wird. Alle nachfolgenden Noten werden
hingegen nicht ausgehalten. Auf diese Weise konnen Sie beispielsweise einen
Akkord halten und gleichzeitig andere Noten staccato spielen. In diesem Display
konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

& 2\ VAGHSTE SETE
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Soft

(Leise) Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Steuerung des Leisepedal-
Effekts. Durch Driicken dieses Pedals wird die Lautstéirke der von Ihnen gespielten
Noten verringert, und der Klang wird weicher. Diese Funktion beeinflusst nur
bestimmte, dafiir geeignete Voices. In diesem Display konnen Sie diese
Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten. Mit dem Parameter Half
Pedal Point (Halbpedal-Punkt) konnen Sie festlegen, wie weit Sie das Pedal
hinunterdriicken miissen, bis der Leiseeffekt beginnt.

Glide Up,
Glide Down

Wenn das Pedal gedriickt wird, erhoht oder verringert sich die Tonhohe. Sobald das
Pedal losgelassen wird, kehrt die Wiedergabe zur normalen Tonhohe zuriick. In diesem
Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.
* Range: Bestimmt den Bereich der Tonhohenidnderung in Halbtonschritten.
* On Speed: Legt die Geschwindigkeit der Tonhthenénderung nach Betitigung
des Pedals fest.
* Off Speed: Legt die Geschwindigkeit der Tonhohenénderung nach Loslassen des
Pedals fest.

Portamento

Bei Betitigung des Pedals kann der Portamento-Effekt (ein gleitender Ubergang
zwischen Noten) erzeugt werden. Der Portamento-Effekt wird erzeugt, wenn die
Noten legato gespielt werden (d.h. wenn eine Note gespielt wird, wihrend die
vorhergehende Note noch eben gehalten wird). Diese Funktion betrifft bestimmte
Natural!- Voices nicht, die mit dieser Funktion nicht richtig klingen wiirden. In
diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder
ausschalten. Die Portamento-Zeit kann auch vom Voice Set-Display aus (Seite 13)
eingestellt werden.

Pitch Bend Up*,
Pitch Bend Down*

Erméglicht Thnen, mit Hilfe des Pedals die Tonhdhe der Noten nach oben oder unten
zu verschieben. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-
Part ein- oder ausschalten.

* Range: Bestimmt den Bereich der Tonhohendnderung in Halbtonschritten.

Modulation*

Wendet auf die auf der Tastatur gespielten Noten einen Modulationseffekt,

z. B. Vibrato, an. Dariiber hinaus kénnen verschiedene Effekte auf eine Super-
Articulation-Voice angewendet werden. Die Intensitét des Effekts nimmt zu, wenn
das Pedal betitigt wird. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden
Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

Modulation Alt

Im Gegensatz zur obigen Modulation bewirkt das Driicken eines Pedals oder
FuBlschalters ein abwechselndes Ein-/Ausschalten des Vibrato-Effekts. In diesem
Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

Vibe Rotor On/Off

Schaltet den Vibe Rotor ein und aus, wenn ,,DSP Type* (Seite 16) auf Vibe
Rotoreingestellt ist. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden
Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

Organ Rotary Slow/
Fast

Schaltet die Geschwindigkeit des Rotary-Speakers zwischen ,,Slow* und ,,Fast* um.
Diese Funktion kann nur verwendet werden, wenn ein Organ-Effekt wieRotarySpl
(Seite 68) angewendet wird. In diesem Display kdnnen Sie diese Pedalfunktion fiir
jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

HINWEIS  Da die Super-Articulation-Voices den Effekt als Teil der Wave-Daten enthalten, miissen Sie Articulation 1 oder 2
(nicht Organ Rotary Slow/Fast) zuweisen, um den Effekt zu steuern.

Keyboard Harmony
On/Off

Schaltet Keyboard Harmony (Seite 7) ein oder aus.

Style Start/Stop

Identisch mit der STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP].

Synchro Start On/
off

Identisch mit der Taste [SYNC START].

Synchro Stop On/
off

Schaltet die Synchronstopp-Funktion ein und aus. Mit dieser konnen Sie den Style zu
jedem gewlinschten Zeitpunkt anhalten und wieder starten, indem Sie einfach (im
Akkord-Abschnitt der Tastatur) die Tasten anschlagen oder loslassen. Vergewissern
Sie sich, dass die [ACMP]-Taste eingeschaltet ist, und schalten Sie diese Funktion
ein, um diese Funktion zu verwenden.

HINWEIS  Wenn der Akkordgrifftyp (Fingering Type) auf Full Keyboard oder Al Full Keyboard eingestellt ist, kann die
Funktion Synchronstopp-Funktion nicht aktiviert werden.
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Intro 1-3 Identisch mit Taste [INTRO]. Pro Style sind drei verschiedene Intro-Section-Typen
zur Verfiigung; einer davon kann dem Pedal zugewiesen werden.

Main A-D Identisch mit den MAIN VARIATION-Tasten [A]-[D].

Fill Down Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die vorhergehende Main-Section (der
Taste unmittelbar links davon) folgt.

Fill Self Es wird ein Fill-In gespielt.

Fill Break Es wird ein ,,Break® gespielt.

Fill Up Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die néchste Main-Section (der Taste
unmittelbar rechts davon) folgt.

Ending1-3 Identisch mit Taste [ENDING/rit.]. Pro Style sind drei verschiedene Ending-Section-
Typen zur Verfiigung; einer davon kann dem Pedal zugewiesen werden.

Half Bar Fill In Wihrend das Pedal gedriickt wird, wird die Funktion ,,Half Bar Fill In“ eingeschaltet,
und durch Umschalten der Sections eines Styles auf dem ersten Schlag der aktuellen
Section wird die nédchste Section ab der Hilfte mit einem automatischen Fill-in gespielt.

Fade In/Out Schaltet die Fade-In-/Fade-Out-Funktion ein und aus. Diese erzeugt ein weiches Ein-
und Ausblenden beim Starten/Stoppen der Style- oder Song-Wiedergabe. Betitigen
Sie bei gestoppter Wiedergabe das Pedal und driicken Sie die STYLE CONTROL-
Taste [START/STOP] (oder die SONG-Tasten [P /Bl] (Wiedergabe/Pause), um die
Style-Wiedergabe mit einer Einblendung zu starten. Um die Wiedergabe mit einer
Ausblendung zu stoppen, betitigen Sie das Pedal im passenden Moment wihrend der
Wiedergabe.

Fingered/ Das Pedal wechselt zwischen den Akkordgrifftypen Fingered und Fingered On Bass.

Fingered On Bass

Bass Hold Solange das Pedal gedriickt wird, wird die Bassnote des Begleit-Styles gehalten,
auch wenn wihrend der Style-Wiedergabe der Akkord gewechselt wird. Wenn die
Erkennungsmethode auf Al Full Keyboard eingestellt ist, hat diese Funktion keine
Auswirkung.

Song Play/Pause Entspricht der SONG CONTROL-Taste [P/ Bl] (Wiedergabe/Pause).

Score Page +, -

Wenn der Song angehalten wurde, konnen Sie zur ndchsten/vorherigen Seite der
Notendarstellung wechseln (jeweils eine Seite).

Lyrics Page +, -

Wenn der Song angehalten wurde, konnen Sie hiermit zur jeweils nichsten oder
vorherigen Seite der Liedtextdarstellung wechseln.

Text Page +, -

Hiermit konnen Sie zur jeweils nidchsten/vorherigen Textseite wechseln.

Talk On/Off Schaltet die Mikrofon-Einstellungen zwischen Vocal (Gesang) und Talk (Sprache) um.
Tap Tempo Identisch mit der Taste [TEMPO/TAP].
Percussion Das Pedal spielt ein Percussion-Instrument, das mit den Tasten [4 AV ]-[8 A V]
ausgewihlt wurde. Sie konnen das gewliinschte Percussion-Instrument mit der
Tastatur auswihlen.
HINWEIS Wenn Sie das Percussion-Instrument mit einer Klaviertaste auswdhlen, bestimmt die dabei angewendete
Velocity, den Velocity-Wert fiir das Percussion-Instrument.
Main Part On/Off Identisch mit der PART ON/OFF-Taste [MAIN].
Layer Part On/Off | Identisch mit der PART ON/OFF-Taste [LAYER].
Left Part On/Off Identisch mit der PART ON/OFF-Taste [LEFT].
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MIDI-Einstellungen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie MIDI-Einstellungen fiir das Instrument vornehmen kdnnen. Dieses
Instrument stellt zehn vorprogrammierte Vorlagen bereit, mit deren Hilfe Sie das Instrument sofort und leicht
an eine bestimmte MIDI-Anwendung oder ein bestimmtes externes Gerit anpassen konnen. AuBerdem
konnen Sie die vorprogrammierten Vorlagen bearbeiten und auf dem User-Laufwerk bis zu zehn eigene
Vorlagen speichern.

HINWEIS  Sie konnen all lhre eigenen Vorlagen als einzelne Datei im internen Speicher (User-Laufwerk) oder auf einem USB-Flash-Laufwerk ablegen. Siehe Seite 90.
HINWEIS |m Piano Room werden keine MIDI-Signale empfangen.

1 Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A][ V][ <€][»™] MIDI, [ENTER]

@ MIDI Setting

[8 v] Transmit Receive OnBassNote ChordDetect
Si Style Left Main L
(] ailparts @) MIDI Accord| Losal Cantral IV IS TSI
Clock : Internal Transmit Clock : Off
@ KBD & STYLE @ MIDI Accord? © ael:eivehsawnspose: Off i Start/StopT: Sn[r;g —
eseare v /B, <t On  Rx: On
@) Master KBD @) MIDI Pedall Chord Sys/Ex.  Tx: On  Rx: On
@) song @) MIDI Pedal?
@) clock Ext. @) w1 OFF
Song Style Left Main Laver
Off Off Oft off Off
[EXIT] AT AY AY AY

3 oU0gouou
) oU0gouou

2 wibhlen Sie auf der Seite Preset eine vorprogrammierte MIDI-Vorlage aus.

Einzelheiten zu vorprogrammierten Vorlagen finden Sie weiter unten.
Wenn Sie bereits eine eigene Vorlage erzeugt und auf der User-Seite gespeichert haben, konnen Sie diese
von der User-Seite abrufen.

3 Driicken Sie zum Bearbeiten der Vorlage die Taste [8 ¥] (Edit), um das Einstellungs-
Display aufzurufen.

4 wsahlen Sie die Seite mit den gewunschten Einstellungen mit Hilfe der TAB-Tasten
[€4][™], und stellen Sie dann die verschiedenen Parameter ein, um die aktuelle MIDI-
Vorlage zu bearbeiten.

e System.........ccccc...... MIDI-Systemeinstellungen (Seite 80)

eTransmit.................... Einstellungen fiir das Senden von MIDI-Daten (Seite 82)

* Receive ..................... Einstellungen fiir den Empfang von MIDI-Daten (Seite 83)

* On Bass Note .......... Einstellung der Bassnote fiir die Style-Wiedergabe per MIDI-Empfang (Seite 84)
* Chord Detect ........... Akkordtyp-Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe per MIDI-Empfang (Seite 84)

5 wenn sie mit der Bearbeitung fertig sind, driicken Sie die Taste [EXIT], um zum
Auswahl-Display fur MIDI-Vorlagen zuriickzukehren.

6 Driicken Sie die TAB-Taste [»], um die User-Seite auszuwéhlen, und driicken Sie dann die
Taste [6 ¥ ] (Save), um die MIDI-Einstellungen als ihre eigene MIDI-Vorlage zu speichern.

B Vorprogrammierte MIDI-Vorlagen

All Parts Ubertriigt alle Parts einschlieBlich der Tastatur-Parts (Main, Layer und Left), jedoch
ohne die Song-Parts.

KBD & STYLE | Mit Ausnahme der Verarbeitung der Tastatur-Parts im Grunde identisch mit All Parts.
Die Parts der rechten Hand werden anstatt als Main und Layer als Upper bezeichnet,
und der Part der linken Hand als Lower behandelt.

R Q) icksTE seTe
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Master KBD Mit dieser Einstellung fungiert das Instrument als Masterkeyboard, das einen oder
mehrere angeschlossene Klangerzeuger oder andere Gerite (wie Computer/
Sequenzer) ansteuert.

Song Alle Sendekanile werden auf die entsprechenden Songkanile 1 bis 16 eingestellt.
Verwenden Sie diese Option, um Song-Daten mit einem externen Klangerzeuger
wiederzugeben oder auf einem externen Sequenzer aufzunehmen.

Clock Ext. Die Wiedergabe oder Aufnahme (Song, Style usw.) wird nicht mit der internen
Taktsteuerung des Instruments, sondern mit einer externen MIDI-Clock
synchronisiert. Diese Vorlage sollte verwendet werden, wenn Sie das Tempo des an
das Instrument angeschlossenen MIDI-Geriits vorgeben mochten.

MIDI Accordl Mit MIDI-Akkordeons haben Sie die Moglichkeit, MIDI-Daten zu iibertragen und
angeschlossene Klangerzeuger von der Tastatur und den Bass- und Akkordtasten des
Akkordeons aus zu steuern. Mit dieser Vorlage konnen Sie auf der Tastatur Melodien
spielen und mit den Tasten fiir die linke Hand die Style-Wiedergabe auf dem
Instrument steuern.

MIDI Accord2 Im Grunde identisch mit MIDI Accord 1, auler dass die Akkord-/Bassnoten, die Sie
mit der linken Hand auf dem MIDI-Akkordeon erzeugen, auch als MIDI-Noten-
Events interpretiert werden.

MIDI Pedall MIDI-Pedale ermoglichen die Steuerung von angeschlossenen Tongeneratoren mit
den Fiilen (was besonders praktisch ist, um aus einzelnen Bassnoten bestehende
Bass-Parts zu spielen). Mit dieser Vorlage konnen Sie den Akkordgrundton fiir die
Style-Wiedergabe mit einem MIDI-Pedal spielen/steuern.

MIDI Pedal2 Mit dieser Vorlage konnen Sie den Bass-Part fiir die Style-Wiedergabe mit einem
MIDI-Pedal spielen.
MIDI OFF Es werden keine MIDI-Signale gesendet und empfangen.

MIDI-Systemeinstellungen

Die nachfolgenden Erklidrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der System-Seite auf Seite 79.
Verwenden Sie die Cursor-Tasten [ A][ V], um die Parameter auszuwihlen (siehe unten), und stellen Sie
dann den On/Off-Zustand mit den Tasten [1 AV ]—[8 A V] ein.

Chord Sys/Ex. Tx: On  Rx:

Sonz Style Left Main Layer

off oft Off Off Off
AY AY AY AY

§ 1 2 3 4 5 6 7 8

o

3 O000gogoou

S

q O000000UO

S 1 Local Control
[1 AV]- | Schaltet,Local Control“ (lokale Steuerung) fiir jeden einzelnen Part ein oder aus. Bei
[7 AV Aktivierung von ,,L.ocal Control“ (On) steuert die Tastatur des Instruments den eigenen

(lokalen) internen Klangerzeuger an, wodurch die eigenen Voices direkt auf der Tastatur
gespielt werden konnen. Wenn Sie ,,Local Control* deaktivieren (Off), werden die Tastatur
und die Regler intern von der Klangerzeugung des Instruments getrennt, so dass kein Ton
erzeugt wird, wenn Sie auf der Tastatur spielen oder die Regler verwenden. Dadurch kénnen
Sie beispielsweise mit einem externen MIDI-Sequenzer die internen Voices des Instruments
spielen und mit Hilfe der Tastatur des Instruments Noten auf dem externen Sequenzer
aufnehmen bzw. einen externen Klangerzeuger spielen.

R 2 NicCHSIE sae
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2 Clock-Einstellung usw.

[l AV]/ | Clock Bestimmt, ob das Instrument durch den eigenen internen Taktgeber
2AV] (Clock) oder durch ein externes MIDI-Taktsignal (MIDI Clock) gesteuert
wird, das von einem externen Gerit empfangen wird. ,,Internal® ist die
normale Taktgebereinstellung, wenn das Instrument allein oder als
Master-Keyboard zum Steuern von externen Geriten verwendet wird.
Wenn Sie das Instrument mit einem externen Sequenzer, einem MIDI-
Computer oder einem anderen MIDI-Gerét verwenden und es mit dem
externen Gerit synchronisieren mochten, miissen Sie diesen Parameter
richtig einstellen: USB1, USB2 oder Wireless LAN. Achten Sie in diesem
Fall darauf, dass das externe Gerit richtig angeschlossen ist (z. B. an der
Buchse [USB TO HOST] des Instruments) und das MIDI-Clock-Signal
richtig ibertrdgt. Wenn hier die Steuerung durch ein externes Gerit
eingestellt ist (USB1, USB2 oder Wireless LAN), wird das Tempo im
Tempo-Einblendfenster mit ,,Ext.* angegeben.

HINWEIS  Wenn die Clock auf einen anderen Wert als ,Internal” eingestellt wird, kdnnen Style, Song,
Metronom und Tempo nicht mit den Bedienelementen dieses Instruments wiedergegeben werden.

HINWEIS ,Wireless LAN“ wird nur angezeigt, wenn der USB-Wireless-LAN-Adapter (UD-WL01) am
Instrument angeschlossen ist.

[3 AVY]/ | Transmit Clock Schaltet die Ubertragung von MIDI-Clock (F8) ein oder aus. Wenn hier
[4 AV] Off eingestellt ist, werden auch bei der Wiedergabe von Songs oder Styles
keine MIDI-Clock- oder Start/Stop-Daten gesendet.

[5S AV]/ | Receive Bestimmt, ob die Transpositionseinstellung des Instruments auf die
[6 AVY] | Transpose Noten-Events angewendet wird, die das Instrument {iber MIDI empféngt.
[7 AV | Start/Stop Bestimmt, ob die eingehenden FA-(Start-) und FC-(Stopp-)Meldungen
[8 AV] die Song- oder Style-Wiedergabe beeinflussen.
3 Message Switch
[l AV]— | Sys/Ex. Die Einstellung Transmit schaltet die MIDI-Ubertragung von
4 AV] systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder aus. Die Einstellung Receive

schaltet den MIDI-Empfang und die Interpretation der von externen
Geriten generierten systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder aus.

[5 AVY]- | Chord Sys/Ex. Die Einstellung Transmit schaltet die MIDI-Ubertragung von

[8 AV] akkordbezogenen MIDI-Daten (Chord Detect: Root und Type) ein- oder
aus. Die Einstellung Receive schaltet den MIDI-Empfang und die
Interpretation der von externen Geréten generierten akkordbezogenen
MIDI-Daten ein oder aus.

<
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Einstellungen fiir das Senden von MIDI-Daten

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der Transmit-Seite auf Seite 79. Hier wird
festgelegt, welche Parts MIDI-Daten senden und iiber welchen MIDI-Kanal die Daten gesendet werden.

& MIDI

System Receive OnBassNote Chord Detect
Part Channel Note CC PC PB AT

Main Port 1 Chl
Layer Port 1 Ch2 =
Left Port 1 Ch3 =
Upper Off =
Lower Off =
Style Rhythm1 Port 1 Chg =

Style Rhythm2 Port 1 ChiD
Style Bass: Port 1

T Monitor 1 E 14 13 Die den Kanélen 1-16 entsprechenden Punkte

Portl (USB/WLAN) . .
blinken jedes Mal kurz auf, wenn auf dem

o ) VmEn Ry ) jeweiligen Kanal Daten gesendet werden.
Av LAY HINWEIS  Wenn der Eintrag WLANerscheint, kann dieses
Instrument MIDI-Meldungen verarbeiten, die
iiber den USB-Wireless-LAN-Adapter

1 2 3 4 5 6 7 8
D O D D O O D D empfangen wurden, der am Anschluss [USB TO
DEVICE] angeschlossen ist. Wenn WLAN nicht
D D D D D D D D angezeigt wird, obwohl ein USB-Wireless-
LAN-Adapter angeschlossen ist, schalten Sie

das Instrument aus und wieder ein.
1 2 3

1 verwenden Sie die Tasten [1 AV])[2 AV] (Part),um den Part auszuwahlen, dessen
Sendeeinstellungen Sie d&ndern moéchten.

Sie konnen die Tasten [1 A V] verwenden, um auf- oder abwirts durch die Part-Typen zu schalten
(Tastatur-Part, Style und Song), und mit der Taste [2 A ¥] kdnnen Sie von Part zu Part wechseln.

Mit Ausnahme der folgenden beiden Parts ist die Konfiguration der Parts identisch mit derjenigen in den
Displays Mixer und Channel On/Off.

* Upper: Ein Tastatur-Part, der auf der Tastatur rechts vom Split-Punkt ,,Left* gespielt wird.

e Lower: Ein Tastatur-Part, der auf der Tastatur links vom Split-Punkt ,,.Left* gespielt wird. Dies wird
nicht vom Ein/Aus-Status der [ACMP]-Taste beeinflusst.

2 vVerwenden Sie die Taste [3 A VY] (Channel), um einen Kanal auszuwéhlen, tiiber den
der ausgewihlite Part gesendet wird.

HINWEIS  Wenn derselbe Sendekanal verschiedenen Parts zugewiesen wird, werden die gesendeten MIDI-Meldungen auf einem einzigen Kanal
zusammengefasst, was zu unerwarteten Kldngen und Storimpulsen im angeschlossenen MIDI-Gerét fiihren kang.
HINWEIS  Schreibgeschiitzte Songs kénnen auch dann nicht gesendet werden, wenn die richtigen Song-Kanle 1-16 fiir Ubertragung eingestellt sind.

3 Verwenden Sie die Tasten [4 AV]-[8 A V], um die Art der zu libertragenden Daten zu
markieren.
Markierte MIDI-Meldungen kénnen iibertragen werden.
* [4 AVY] (Note): Noten-Events
[5 AV] (CC): Controller-Befehle
[6 AV] (PC): Programmwechsel
[7 AV] (PB): Tonhohenidnderung
[8 AV] (AT): Aftertouch
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Einstellungen fir den Empfang von MIDI-Daten

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der Receive-Seite auf Seite 79. Hier wird
festgelegt, welche Parts MIDI-Daten empfangen und iiber welchen MIDI-Kanal die Daten empfangen werden.

@ MIDL

System  Transmit On Bass Note  Chord Detect

Channel Part Note CC PC PB AT
Port 1 Chl Song
Port 1 Ch2 Song
Port 1 Ch3 Song
Port 1 Ch4 Song

Port 1 Chb Song
Port 1 Chb& Song
Port 1 Ch? Song
Port 1 Ch8 Song

Rx Monitor

Port1 (USBT/WLAN) 38 5 Die den einzelnen Kanélen (1-16) entsprechenden
— -— 3 Punkte blinken kurz, wenn auf den Kanélen Daten
m Note Change Chanse Bend  Tauch gesendet oder empfangen werden.
AY AY AY AY AY AY K X )
HINWEIS  Wenn der Eintrag WLAN erscheint, kann dieses
Instrument MIDI-Meldungen verarbeiten, die
{iber den USB-Wireless-LAN-Adapter

1 2 3 4 5 6 7 8
D D D D D D D D empfangen wurden, der am Anschluss [USB TO
DEVICE] angeschlossen ist. Wenn WLAN nicht
D D D D D D D D angezeigt wird, obwohl ein USB-Wireless-LAN-
Adapter angeschlossen ist, schalten Sie das
1 2 3 Instrument aus und wieder ein.

T wihlen Sie mit den Tasten [1 AV]/[2 AV](Channel) den zu empfangenden Kanal aus.

Sie konnen die Tasten [1 A V] verwenden, um auf- oder abwirts durch die Ports zu schalten, und mit den
Tasten [2 A V] konnen Sie von Kanal zu Kanal wechseln.

Das Instrument kann iiber eine USB-Verbindung MIDI-Meldungen auf 32 Kanilen empfangen (16 Kanile
x 2 Ports).

2 verwenden Sie die Tasten [3 AV] (Part),um den Part auszuwéahlen, auf dem der
ausgewahlte Kanal empfangen wird.

Mit Ausnahme der folgenden Parts ist die Konfiguration der Parts identisch mit derjenigen in den Displays
Mixer und Channel On/Off.
* Keyboard: Die empfangenen Noten-Events steuern das Tastaturspiel auf dem Instrument.

* Extra Part 1-5: Fiir den Empfang und die Wiedergabe von MIDI-Daten sind fiinf Parts speziell
reserviert. Normalerweise werden diese Parts vom Instrument selbst nicht verwendet. Mit diesen fiinf
Parts, die zusitzlich zu den anderen Parts des Instruments verwendet werden konnen, kann das
Instrument als multitimbraler 32-Kanal-Klangerzeuger eingesetzt werden.

3 Verwenden Sie die Tasten [4 AV]-[8 A V], um die Art der zu empfangenden Daten zu
markieren.

Markierte MIDI-Meldungen (Seite 82) konnen empfangen werden.

Senden/Empfangen von MIDI-Daten iiber den USB-Anschluss

<
Die Beziehung zwischen den USB-Anschliissen und der Verarbeitung der MIDI-Meldungen (Senden/ >
Empfangen von 32 Kanilen; 16 Kanile x 2 Ports) wird in der folgenden Abbildung gezeigt: %
£
® Empfang von MIDI-Daten ® Senden von MIDI-Daten §
[USB TO HOST]-Anschluss [USB TO HOST]-Anschluss
, l 4
Wireless
LAN

Wireless LAN
Port-
Verarbeitung

USB1/WLAN usB2 _
e oras | USB/WLAN 01-16
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Einstellung der Bassnote fur die Style-Wiedergabe per MIDI-Empfang

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der On Bass Note-Seite auf Seite 79. Mit
diesen Einstellungen konnen Sie auf der Grundlage der tiber MIDI empfangenen Noten-Events den Grundton
des Akkords fiir die Style-Wiedergabe festlegen. Die Note-On/Off-Meldungen, die auf aktivierten Kanilen
(On) empfangen werden, werden als Bassnote des jeweiligen Akkords der Style-Wiedergabe interpretiert.
Die Bassnote wird unabhéngig von den Einstellungen der Taste [ACMP] oder des Split-Punkts erkannt. Sind
mehrere Kanile gleichzeitig aktiviert (On), wird der Grundton aus den aus mehreren Kanilen
zusammengestellten empfangenen MIDI-Daten erkannt.

@ MIDI

System Transmit Receive Chord Detect

1 Port2

Rx Monitor

Port st/ .- Die den einzelnen Kanalen (1-16) entsprechenden
Punkte blinken kurz, wenn auf den Kanélen Daten
gesendet oder empfangen werden.
HINWEIS  Wenn der Eintrag WLAN erscheint, kann dieses
Instrument MIDI-Meldungen verarbeiten, die
! 2 3 4 5 6 7 8 liber den USB-Wireless-LAN-Adapter

C] D C] D C] C] D D empfangen wurden, der am Anschluss [USB TO
DEVICE] angeschlossen ist. Wenn WLAN nicht

D D C] D D D D D angezeigt wird, obwohl ein USB-Wireless-LAN-
Adapter angeschlossen ist, schalten Sie das
Instrument aus und wieder ein.

2
1 winhlen Sie mit den Cursortasten [A][VY] das Ziel aus.

2 Stellen Sie den gewiinschten Kanal mit den Tasten [1 A V]-[8 A V] auf On oder Off.

Akkordtyp-Einstellungen flir die Style-Wiedergabe per MIDI-Empfang

Die hier gegebenen Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 der Chord Detect-Seite auf Seite 79. Auf dieser
Seite wihlen Sie die vom externen Gerit empfangenen MIDI-Kanile aus, deren MIDI-Daten bei der Style-
Wiedergabe fiir die Erkennung des Akkordtyps herangezogen werden. Die Note On/Off-Meldungen, die auf
den eingeschalteten Kanélen (On) empfangen werden, werden als Noten zur Erkennung von Akkorden bei
der Style-Wiedergabe interpretiert. Die zu erkennenden Akkorde sind von der Fingersatzmethode (dem
Fingering-Typ) abhingig. Die Akkordtypen werden unabhéngig von den Einstellungen der Taste [ACMP]
oder des Split-Punkts erkannt. Sind mehrere Kanile gleichzeitig aktiviert (On), wird der Akkordtyp aus den
auf all diesen Kanilen empfangenen MIDI-Daten erkannt.

@ MIDI

System Transmit Receive OnBass Hote

Port2

T
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Rx Monitor 1z 3z 5 6 7 8 21911121314 15 16
Port1 (USB1/WLAN)

00000000
00000000

Die Bedienung ist grundsétzlich mit der auf der Seite On Bass Note identisch (s. 0.).
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Vornehmen von Wireless-LAN-Einstellungen

Durch Verwenden des USB-Wireless-LAN-Adapters (gesondert erhiltlich) konnen Sie dieses Instrument
drahtlos mit einem Smart-Gerit wie Smartphone oder Tablet verbinden. Allgemeine Anweisungen hierzu
finden Sie im ,,.Smart Device Connection Manual““ (Handbuch fiir den Anschluss von Smart-Geriten) auf der
Website. Dieser Abschnitt enthilt nur die Bedienvorginge und besondere Anweisungen fiir dieses
Instrument.

Bevor Sie beginnen, stellen Sie sicher, dass der USB-Wireless-LAN-Adapter am Anschluss [USB TO
DEVICE] angeschlossen ist, und rufen Sie das Setup-Display auf mit [MENU] — Cursor-Tasten
[A][V][4][™] Wireless LAN, [ENTER].

ACHTUNG

Verbinden Sie dieses Produkt nicht direkt mit einem dffentlichem WLAN und/oder dem Internet. Verbinden Sie dieses Produkt nur iiber einen
Router (Zugangsknoten) mit starkem Passwortschutz. Wenden Sie sich an den Hersteller lhres Routers fiir Informationen zur besten
Vorgehensweise fiir Ihre Sicherheit.

HINWEIS  Wenn der USB-Wireless-LAN-Adapter nicht vom Instrument erkannt wird, erscheint Wireless LAN nicht. Wenn Wireless LAN nicht angezeigt wird,
obwohl ein USB-Wireless-LAN-Adapter angeschlossen wurde, schalten Sie das Instrument aus und dann wieder ein.

Bei erfolgreicher Verbindung wird oben im Display ,,Connected (Verbunden) angezeigt, und eines der
unten abgebildeten Symbole zeigt die Signalstirke an.

Schwach « P Stark

Infrastructure-Modus

%" Wireless LAN - Infrastructure Mode

Not connected
Update —> TAB [<] & [>] together
network-1

network-2

Other

00000000
00000000

[1 AVY])/ | WPS Verbindet dieses Instrument iiber WPS mit dem Netzwerk. Driicken Sie eine dieser S
2 AV] Tasten und dann die Tasten [7 A V] (Yes), und driicken Sie dann innerhalb von 2

zwei Minuten die WPS-Taste am Zugangspunkt. §

)

(3 AVY] | Mode Schaltet in den Zugangspunktmodus (Access Point Mode) §
(4 AV] | Detail Zum Einstellen der einzelnen Parameter. Wenn Sie alles richtig eingestellt haben,

driicken Sie eine der Tasten [7 AV ]/[8 A V] (Save), um die Einstellungen zu

speichern.

e IP Address: Stellt die IP-Adresse und weitere Parameter ein.

e Others: Stellen Sie den Host-Namen, Thre Zeitzone und die Sommerzeit ein.
Sobald das Instrument im Infrastructure-Modus mit dem Netzwerk verbunden
ist, wird im Main-Display die aktuelle Zeit angezeigt.

[5 AV | Initialize Initialisiert die Verbindungseinstellungen auf die Werksvoreinstellungen.
[6 AV]

R Q) icksTE seTe
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[7 AVY]/ | Connect Wiihlen Sie mit den Cursor-Tasten [ A][ V] das Netzwerk aus, und driicken Sie

8 AV] dann eine der Tasten [7 A V¥]/[8 AV¥], um eine Verbindung zum ausgewihlten
Netzwerk herzustellen. Bei einem Netzwerk mit einem Vorhéngeschloss-Symbol
erscheint das Fenster fiir die Zeicheneingabe, und Sie miissen das Passwort
eingeben. Wenn Sie Other wihlen, wird hiermit das Manual-Setup-Display
aufgerufen, in dem Sie die SSID, die Verschliisselung und das Passwort einstellen
konnen. Sobald Sie diese eingegeben haben, driicken Sie eine der Tasten [7 AV ]/
[8 A V] im Manual-Setup-Display, um sich mit dem Netzwerk zu verbinden.

HINWEIS  Wenn Sie die TAB-Tasten [<] und [®] gleichzeitig driicken, wird gleichzeitig die Liste der Netzwerke im
Display aktualisiert.

Zugangsknoten-Modus

% Wireless LAN - Access Point Mode

Wireless Network Setting

$SID DGX-670_
Channel Chl

Security WPA2-PSK(AES)
Password 00000000

IP Address Setting

DHCP Server  On
IP Address XXX XXKKX

Use the information above when connecting a smart device.

Mode Detail I

0000
0000

[3AVY] | Mode Schaltet um in den Infrastructure-Modus.

[4 AVY] | Detail Zum Finstellen der einzelnen Parameter auf den folgenden Seiten. Wenn Sie
alles richtig eingestellt haben, driicken Sie eine der Tasten [7 AV ]/[8 A V]
(Save), um die Einstellungen zu speichern.
e Wireless Network: Hier werden die SSID, Verschliisselung, das Kennwort
und der Kanal eingestellt.
* IP Address: Hier werden die IP-Adresse und weitere Parameter eingestellt.
¢ Others: Hier wird der Host-Name eingegeben, es wird die MAC-Adresse
angezeigt, usw.

[S AV]/ | Initialize Initialisiert die Verbindungseinstellungen auf die Werksvoreinstellungen.
(6 AV]
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Dieser Abschnitt behandelt nur die Displays Utility und System im Menii. Fiir andere Displays beachten Sie
bitte die ,,Liste der Funktionen” in der Benutzerhandbuch, um die entsprechenden Anweisungen zu finden.

Utility

Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A ][V ][ ][] Utility, [ENTER]

Config1

M Utility

Config2 Parameter Lock  USB
Speaker: Headphone Switch

Cursor-Tasten [A][ V]

Speaker

On
Oft

00000000
00000000 10

1 Speaker 5
IS
(4 AV]/ | Speaker Legt fest, ob der Klang vom Lautsprecher dieses Instruments ausgegeben §
[5AVY] wird oder nicht.
* Headphone Switch: Die Lautsprecher geben den Ton ganz normal
wieder, sie werden jedoch ausgeschaltet, wenn Kopfhorer an den
Anschluss [PHONES/OUTPUT] angeschlossen werden.
* On: Die Lautsprecher sind immer eingeschaltet, auch dann, wenn ein
Kopthorer angeschlossen ist.
* Off: Die Tonausgabe iiber Lautsprecher ist ausgeschaltet. Sie kénnen
den Klang des Instruments nur iiber Kopthorer oder ein externes Geriit
horen, das an den Buchsen [PHONES/OUTPUT] angeschlossen ist.
R 2 icksTe sael
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2 AUX In Noise Gate, Audio Loopback

[3AVY]/ |AUX In Noise Schaltet das Noise Gate (die Rauschsperre) ein oder aus, die das Rauschen
[4 AVY] | Gate des an der Buchse [AUX IN] zugefiihrten Signals minimiert.

[5 AVY]/ | Audio Loopback | Bestimmt, ob das Audiosignal vom angeschlossenen Computer oder Smart-
[6 AV] Gerit an einen Computer oder ein Smart-Gerét ausgegeben wird oder nicht.
Niheres finden Sie in Kapitel 9 des Benutzerhandbuchs.

3 Stereophonic Optimizer, IAC

[2 AV]/ | Stereophonic Schaltet die Stereophonic-Optimizer-Funktion ein oder aus.
[3 AV] | Optimizer * On: Diese Funktion wirkt sich auf die VRM-Voices aus, die von dem
Kopthorer an der Buchse [PHONES/OUTPUT] ausgegeben werden.
* Off: Der Effekt des Stereophonic Optimizers wird nicht angewendet.
HINWEIS  Fiir den Fall, dass die obige Einstellung 7 Speaker eingeschaltet ist (On) und ein Kopthérer an der

Buchse [PHONES/QOUTPUT] angeschlossen ist, wirkt sich diese Funktion sowohl auf die VRM-
Voices im Kopfhorer als auch auf die Lautsprecher des Instruments aus.

[5AVY]/ |IAC Schaltet IAC (Intelligent Acoustic Control) ein oder aus. Mit dieser

[6 AV] Funktion wird die Klangregelung des Instruments je nach der
Gesamtlautstirke automatisch eingestellt. Auch bei geringer Lautstérke
sind Bisse und Hohen deutlich zu horen. IAC ist nur fiir die Ausgabe iiber
die Lautsprecher dieses Instruments wirksam.

[7 AVY] | IAC Depth Stellt die Starke des IAC-Effekts ein. Je hoher der Wert, desto deutlicher
sind Bisse und Hohen bei geringer Lautstirke zu horen.

Config2
M Utility
Configl Parameter Lock usB
Style Tempo: Show Voice Number : Hide
Time Stamp : Hide
Cursor-Tasten [A][ V] Voice Catezary Button Options : Open & Select

Pop-up Display Time : 3.0 sec

Style Tempo V¥oice Number Time Stamp

Show Show

1 Style Tempo, Voice Number, Time Stamp

(2 AV]/ | Style Tempo Legt fest, ob im Display fiir die Style-Auswahl das voreingestellte Tempo
[3AV] jedes Styles iiber dem Style-Namen angezeigt wird oder nicht.

nuapy

[4 AV]/ | Voice Number | Hier wird festgelegt, ob im Display fiir die Voice-Auswahl die Voice-Bank
[5AY] und die Voice-Nummer angezeigt werden oder nicht. Deren Anzeige ist
hilfreich, wenn Sie tiberpriifen mochten, welche Werte Sie fiir Bank-Select-
MSB/LSB und die Programmwechselnummer benétigen, wenn die Voice
von einem externen MIDI-Gerit ausgewihlt wird.

HINWEIS  Die hier angezeigten Nummern beginnen bei ,1“. Die tatséchlichen MIDI-

Programmwechselnummemn sind dementsprechend eine Ganzzahl niedriger, da dieses
Nummernsystem mit 0" anfangt.

i NACHSTE SHITE
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[6 AV]/ | Time Stamp Legt fest, ob Aktualisierungsdatum und -uhrzeit im Dateiauswahl-Display
[7AV] angezeigt werden oder nicht.

Wenn Sie das Instrument im Infrastructure-Modus mit dem Netzwerk
verbinden (Seite 85), indem Sie den USB-Wireless-Adapter (UD-WLO1)
verwenden, erhilt das Instrument die ,,Clock“-Informationen, und der
aktuelle Zeitstempel (Datum und Uhrzeit) wird mit den im Instrument
gespeicherten Dateien gespeichert. Sobald Sie das Instrument ausschalten,
wird die Clock auf die Werksvoreinstellung eingestellt und so lange nicht
aktualisiert, wie das Instrument mit dem Netzwerk verbunden wird.

2 Voice Category Button Options, Pop-up Display Time

[3 AV]/ | Voice Category | Legt fest, wie das Display fiir die Voice-Auswahl geoffnet wird, wenn eine

[4 AV] | Button Options | der VOICE-Tasten gedriickt wird.

* Open & Select: Offnet das Display fiir die Voice-Auswahl mit der
zuletzt ausgewihlten Voice der Voice-Kategorie (wenn eine der
VOICE-Tasten gedriickt wird).

s Open Only: Offnet das Auswahl-Display fiir Voices mit der momentan
ausgewihlten Voice (wenn eine der VOICE-Tasten gedriickt wird).

[S AV]/ | Pop-up Display | Legt fest, nach welcher Zeit sich Einblend-Displays schlieBen. (Einblend-
(6 AV] | Time Displays werden angezeigt, wenn Sie Tasten wie z. B. TEMPO/TAP,
TRANSPOSE usw. driicken.)

Parameter Lock

Hiermit konnen Sie bestimmte Parameter (wie Effect oder Split Point) sperren, so dass deren Einstellungen
auch dann erhalten bleiben, wenn die Bedienfeldeinstellungen durch Registration Memory, One Touch
Setting usw. gedndert werden.

M Utility

Configl Gonfig2 usB

The settinzs of the parameters selected here will be maintained
even when the panel setups are changed by Rezistration Memory,
One Touch Setting, etc.

Check mark —> [ENTER]

Split Point
Reverb Type Fingering
Cursor-Tasten [A][v][{][}]’ [ENTER] Reverb Return Level Mic Setting

Chorus Return Level
DSP Return Level

Zum Einstellen dieser Funktion wihlen Sie mit den Cursor-Tasten [ A][ V][ <4][®] den gewiinschten
Parameter aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um die entsprechende Markierung einzugeben
oder zu entfernen. Wiederholen Sie gegebenenfalls diesen Schritt. Markierte Elemente werden gesperrt. ‘| O

usB

Menii

Lesen Sie hierzu Kapitel 9 des Benutzerhandbuchs.
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System

Rufen Sie die Bedienungsanzeige auf.
[MENU] — Cursor-Tasten [A][ V][ ][™] System, [ENTER]

Common

Informationen zur Inbetriebnahme finden Sie im Benutzerhandbuch.

Backup/Restore

Lesen Sie das Kapitel ,,Bedienung der Grundfunktionen* in der Bedienungsanleitung.

Setup Files

Die folgenden Einstellungen konnen einzeln fiir den spiteren Abruf als Datei gespeichert werden. Nehmen
Sie alle gewiinschten Einstellungen am Instrument vor, bevor Sie die Datei speichern.

£y System
Gommon  Backup/Restore

The panel setups selected here are saved to the User drive or
USB flash drive as a single file individually.

System Setup MIDI Setup User Effect
Files Files Files

000000
000000

Durch Driicken einer der Tasten [1 AV ]-[6 A V] wird das entsprechende Display zur Speicherung der
Daten ausgewihlt. Wihlen Sie im aufgerufenen Display das gewiinschte Ziel aus, an dem Sie die Datei
speichern mochten, und driicken Sie dann die Taste [6 ¥ ] (Save).

[l AV]/ | System Setup Die Parameter, die in verschiedenen Anzeigen wie Utility festgelegt
2AV] Files werden, werden als eine einzelne System-Setup-Datei verarbeitet. Welche
Parameter zu den System-Setup-Parametern gehoren, konnen Sie der
‘| O Parameter Chart in der Datenliste (separates PDF) entnehmen.
3AV]/ MIDI Setup Files | Die MIDI-Einstellungen, einschlieflich der auf dem User-Laufwerk
4 AV] abgelegten MIDI-Vorlagen (Seite 79), werden als eine einzelne Datei
§ verarbeitet.
h [5AV]/ User Effect Files | Die folgenden Daten konnen als einzelne Datei verwaltet werden.
[6 AV] ¢ User-MikrofoneinsStellungen ............ccoeceeveevecieriesienreeeeieennennens Seite 58
o USer-EffeKttyPen .......cocveieieiiiiiiiiciceeceecee e Seite 70
* User-Master-EQ-Typen ........cccccooveeiiiiiiiiniiiiiiiciiceceee, Seite 71
* User-Master-Compressor-Typen ..........ccccoeevviinicnienienccnene. Seite 73

Abrufen der gespeicherten Daten:

Wihlen Sie im Setup Files -Display den gewiinschten Eintrag aus, und wihlen Sie dann die gewiinschte
Datei aus.

Wenn Sie die werksseitig voreingestellten Dateien wiederherstellen mochten, wihlen Sie die Datei auf der
Preset-Registerkarte aus.

90 DGX-670 — Referenzhandbuch



Reset

Die in diesem Display aktivierten Elemente konnen durch Driicken einer der Tasten [7 AV ]/[8 AV ] auf
den Standardwert initialisiert werden. Um die entsprechende Markierung einzugeben (oder zu entfernen),
wihlen Sie mit den Cursor-Tasten [ A ][V ] den Eintrag aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Ry System
Common  Backup/Restore  Setup Files

The Factory Reset operation does not reset certain parameters.
such as the Language setting and Owner Name. To reset those,
load the preset System Setup file.

Check mark ——> [ENTER]

System Setup

MIDI Setup

Cursor-Tasten [A][V¥], [ENTER] User Effect

Files & Folders
Registration

Factory Reset
Execute

Od
Od

System Setup Setzt die ,,System Setup“-Parameter auf die urspriinglichen Werkseinstellungen
zuriick. Welche Parameter zu den System-Setup-Parametern gehoren, konnen Sie
der Parameter Chart (Parametertabelle) in der Datenliste auf der Website

entnehmen.
MIDI Setup Setzt die MIDI-Einstellungen einschlieBlich der MIDI-Setups auf der
Registerkarte USER zuriick in den Auslieferungszustand.
User Effect Setzt die aktuellen Effekteinstellungen sowie die folgenden Daten zuriick:
¢ User-Mikrofoneinstellungen..........c..cccceeeevieinieienenenennenenne. Seite 58
o USer-EffeKttyPen .....coccoiviiiiiieiiiiiceeceseceeceeeee e Seite 70
e User-Master-EQ-TYPen ........cccceeviiriiiiniiniiiiiiene e Seite 71
* User-Master-Compressor-TYPen .........ccooeevveerieeniieenieeneenneens Seite 73
Files & Folders (Dateien & Ordner) Loscht alle auf dem User-Laufwerk gespeicherten Dateien
und Ordner.
Registration Schaltet alle REGISTRATION MEMORY-LEDs [1]-[4] aus, wodurch angezeigt

wird, dass keine Registration-Memory-Bank ausgewihlt ist. Es bleiben jedoch
alle Registration-Memory-Bank-Dateien erhalten. In diesem Status konnen Sie
aus den aktuellen Bedienfeldeinstellungen neue Registration-Memory-Setups
erstellen.

HINWEIS  Das Gleiche kénnen Sie durch Einschalten des Instruments bei gehaltener Taste H6 (das am weitesten
rechts liegende H auf der Tastatur) erreichen. In diesem Fall kdnnen Sie aus den vorgegebenen
Bedienfeldeinstellungen neue Registration-Memory-Setups erstellen. -| O

Menii
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